一 、 系 统 需求 


1 至 少 640K 主 记 居 中 之 IBM PC 286 (建议 最 好 使 用 386/ 
33 以 上 机 种 ) 以 上 机 种 或 与 共 100% 完 全 相 容 的 电脑 机 和 苑 
o 自由 记 昼 朵 至少 需 S30K 。 


2. 通用 VGA 彩 色 映 示 系统 ( 若 有 更 快 的 VGA 卡 更 佳 ) 。 
3. DOS 30 或 更 新 之 版 本 。 


4. 至 少 一 台 12M 坎 式 磁 碟 机 及 一 部 硬 碟 ， 硬 碟 空 间 至 少 剩 
余 25SMB 以 上 。 


5. 键盘 。 
6. 支援 PC 喇叭 、 魔 奇 音效 卡 、 才 宁 卡 及 Roland 音效 卡 。 
7. 本 产品 包装 内 共有 1 片 12M 遂 戏 磁 片 及 本 操作 手册 。 
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目 钞 中 文 说 明 书 


攻 中 文 操作 手册 】 
一 、 系 统 需求 人 了 
二 、 备 份 磁 片 / 载 入 严 赚 :| 2 
人 备份 磁 片 .55 ， 2 
载 人 硬 碟 re 人 
三 、 设 定 音 效 站 
四 、 贡 动 渤 虎 ， 6 
莹 莫 延 还 5 7 
五 、 主 泗 间 7 8 
六 、 游 基 搜 制 ， 9 
高 分 排行 榜 ，，，， .5 ， 12 
人 13 
八 < 几 天 全 小 同 二 让 生肖 和 本 全 证 全 让 全 和 作 计生 全 生生 16 
发 射 楼 CIGNITION) 16 
钢 输 (STEEL WIIEELD) .5 21 
打 剖 念 (GDEATDOX) 26 
萝 屡 (NIGHIAARE) :9 33 
加、 全 时 刚 全 全 证 语 玫 请 放生 生生 者 家 全 二 全 人 富 二 各 40 
执 作 开机 片 ， 5 4 
攻 英文 操作 手册 】 
CEITINCGSTARTED 42 
IN4ATRUCTION AMANLAL 92 
全 全 家 生 用人 仙 全 人 6 
让 守 者 服务 天 灿 ， 宝 让 年 二 生生 放生 生计 计生 汪 时 人 全 八 1 6 
文字 编辑 ; 李 永 治 美工 编辑 : 谢 幸 如 
蔓 幻 弹 珠 术 目 仁 


二 、 人 备份 磁 片 / 载 人 硬 碟 


人 备份 磁 片 

高 避 儿 因 人 高 破 填 或 遭 病毒 感染 而 导致 磁 片 受 损 ， 我 们 强 
烈 建议 您 在 拆 并 产品 外 包装 之 后 ， 立 即将 邀 戏 母 片 贴 上 防 
窟 贴纸 ， 兰 以 DOS 之 DISKCOPY 指令 观 作 备份 磁 片 。 往 和 后 
请 将 母 片 妥善 收藏 好 ， 以 人 笠 份 磁 片 进行 各 项 步 嗓 即 可 。 


载 入 硬 碟 


※ 本 闭 戏 只 能 由 硬 碟 和 瞪 动 ， 故 第 一 
执行 下 列 步 又。 


※ 请 注意 ， 遂 戏 磁 片 不 能 贴 有 防 窟 纸 。 
1 依照 一 般 硬 碟 开 机 方法 开机 。 


次 具 动 赣 戏 前 ， 务 必 上 先 


2 待 C > 出 现 后 ， 将 送 戏 磁 片 放 入 A 磁 碟 机 中 ， 痊 关 好 机 
门 。 


3. 键入 A: 按 [Enter 键 。 
4. 在 A > 之 下 键入 INSTALL 按 [Enten 键 。 
3. 首先 会 出 现 如 下 坦 面 : 


SOURCE [AN\] 遂 训 磁 片 所 在 的 磁 碟 机 
DESTINATION [( C: \PINBALL ]} 载 入 路 径 


Would you Like to change the destination drive(YAD) ? 
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闭 戏 预 设 的 坊 入 路 径 扁 C: \PINBALL ， 如 果 你 不 想 更 改 
路 径 ， 按 回 争 跳 至 下 个 步骤 ; 若 想 更 改 路 径 ， 请 按 回 键 
， 然 后 再 输入 新 的 路 径 名 称 ， 按 [Enter 键 即 可 。 


人 


接著 会 要 求 你 输入 使 用 者 姓名 (USERNAME ) ， 请 翰 入 
你 的 姓名 ， 再 按 [Enter 键 。 


接著 会 要 求 你 输入 序号 ( SERIAL NO ) ， 直 接 按 Enter 
键 即 可 。 


沁 


29 


接著 会 出 现 讯息 询问 你 是 否 要 载 入 劳 幻 弹 珠 台 ， 按 器 键 
开始 键入 ， 按 嘻 键 则 跳 回 DOS 下 。 
Are you sure you want to install Pinball Dream(YAN ? 


9. 待 出 现 “ installation Compete ”的 讯息 ， 兰 跳 回 DOS 下 
时 ， 即 表示 载 入 完 蛙 。 
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5. 接著 要 求 你 选择 部 音 大 小 ， 方 法 同上 所 述 。 
Select “Volume ”Level 
<Fl> Loud 


<F2> Quiet 


Select ”In-Game Sound Mode 
<F1> Music and Sound Effects 音乐 及 
<<F2>> Sound Effects only 只 


7. 玩 完 之 后 ， 即 会 跳 回 DOS 下 。 
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1 


sm 大 
取 目 目 久 

六 第 一 次 各 动 入 戏 前 ， 务 必 先 执行 下 列 步骤 ， 否 则 拓 法 进 
入 送 台 。 


淡 往 后 若 要 更 改 送 戏 音效 设 定 ， 也 请 执行 下 列 步 又 。 


1 依照 一 般 硬 碟 天 机 方法 开机 。 


2. 待 C > 出现 后 ， 键 入 CD PINBALL 按 [Eter] 键 。 (如 果 
你 更 换 过 栽 入 路 径 ， 请 自行 切换 至 该 目录 下 ) 。 


避 


. 键入 SETSOUND 按 [Ente] 键 。 


4. 首先 会 出 现 如 下 南面 : 
Select Sound Card 


<FL> No Sound 一 一 乱 音 效 
<<FE2> Intemal Speaker PC 喇 叹 
<F3> AdLib 魔 奇 音效 卡 
<F4> SoundBlaster 和 声 霜 卡 


所 F5> SoundBlaster “ V2 
挟 F6> SoundBlaster Pro 
<F7> Roland 
你 可 以 用 上 由、 出 键 移动 游 要， 按 [Enter 键 晃 择 ， 或 是 直 


接 按 选 项 前 的 功能 键 选 择 之 。 如 果 你 晃 择 夭 音 效 ， 会 直 
接 跳 回 DOS 下 ， 而 盘 下 列 导 项 。 


\` 辟 动 游 颈 


演 若 是 第 一 次 党 动 复 戏 ， 请 务必 确定 已 执行 过 第 4 页 “ 设 
定 音 效 ” 的 步骤 。 


泣 癌 支那 戏 前 请 勿 执行 任何 长 驻 程式 ， 以 兄 影 和 响 送 戏 的 正 
常 执 行 。 


1 依照 一 般 硬 碟 并 机 方法 开机。 


2. 待 C > 出 现 后 ， 键 入 CD PINBALL 按 [Enter] 键 。 (如 果 
你 更 改过 载 入 路 径 ， 请 自行 切换 至 该 目 华 下 ) 


3. 键入 DREAMS 按 [Enter] 键 。 
4. 首先 会 出 现 片 头 坦 面 ， 按 空白 键 跳 过 。 
5. 接著 会 出 现 要 求 你 输入 密码 的 南面 : 
1] ~ PLEASE OPEN THE USER MANUAL AND TURN ON PAGE 16 


2 一 LOOK DOWN THE PAGE AND FND LINE 4 
3 一 LOCAIE WORD NUMBERE 1 


4 一 NOW TYPE THAT WORD 了 HERE THEN 


此 时 请 依照 营 幕 指示 ， 翻 间 手 册 和 后 面 自 第 53 页 起 的 英文 
操作 手册 ， 根 据 查 面 出 现 的 页 码 ( PAGE ， 请 特别 注意 
， 这 是 指 在 手册 上 方 的 英文 页 码 ， 非 中 文 手册 的 页 码 ) 
、 行 数 〈《 LINE, 包括 标题 ) 及 字数 ( WORD ) ， 查 到 相 
对 的 密码 。 输 入 密码 之 后 ， 按 [Enter] 键 即 可 。 以 上 面 的 
例子 来 说 明 ， 查 到 的 密码 启 THEN 。 


6. 接著 请 条 考生 8 页 “五 、 主 选单 ”。 
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浆 幕 延 逮 

如 果 你 使 用 速度 较 慢 的 VGA 显 示 卡 ， 在 一 些 更 快 的 机 器 上 
(例如 386/33 等 ) 执行 的 速度 会 学 慢 ， 而 在 未 使 用 Turbo 
模式 时 也 会 有 相同 的 反腐。 这 时 你 在 进行 闭 戏 的 时 候 ， 芝 
幕 可 能 会 产生 延 朱 的 现象 。 


要 是 在 滥 上 中 产生 延 还 现象 ， 而 你 又 盘 法 使 用 更 快 的 VGA 
卡 或 电脑 时 ， 我 们 建议 你 最 好 先 把 音效 关 掉 (重新 执行 音 
效 设 定 ， 兰 按 区] 键 选 择 No Sound ) ) 。 如 果 这 样 还 
是 没有 改善 的 话 ， 就 只 好 请 你 使 用 更 快 的 VGA 卡 或 电脑 来 
进行 本 遂 戏 。 
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入 、 效 戏 控 制 
省 你 栽 入 其 中 一 种 弹 珠 樟 后 ， 它 会 以 一 种 了 展示 」 的 模式 
碳 现 ; 也 就 是 整个 弹 珠 楂 会 不 断 地 自动 上 下 播 动 ， 直 到 你 
按 下 开始 键 进 入 可 戏 ， 否 则 它 将 会 持续 地 提 动 。 若 你 要 并 
始 进行 迁 戏 ， 请 输入 有 多 少 远 者 要 共同 进行 赣 戏 。 本 赣 戏 
最 多 可 供 作 个 玩 者 同时 进行 屠 戏 ， 你 可 以 按 [E] 到 [Eg 键 
的 功能 键 来 决定 人 数 。 


以 下 是 愤 择 玩 者 人 数 时 所 能 输入 的 指 今 : 
[El1 键 : 一 人 玩 

[E2 键 : 如 人 玩 
[E3 键 : 三 人 玩 
[E4 键 : 四 人 玩 
ES 键 : 五 人 玩 
[FE6 键 : 六 人 玩 
IE7 键 : 七 人 玩 
[FE8 键 : 入 人 玩 


当 你 晃 择 了 人 数 和 后 ， 六 席 便 会 间 始 ， 由 玩 者 们 输 流 进行 洲 
上 ， 而 每 个 玩 者 在 每 一 场 邀 戏 中 ， 都 只 有 三 粒 球 的 机 会 。 
以 下 是 控制 的 键盘 指令 : 
册 争 : 将 草 球 查 往 下 拉 (一 过 按 住 时 会 不 断 下 拉 ， 若 放 
用 时 则 会 过 出 弹 珠 ) 
去 [Shift 键 : 堪 击 球拍 
右 [Shift 键 : 右 共 球拍 
如 果 你 不 只 有 一 馈 玩 者 的 疾 ， 谤 碟 规 则 如 下 : 假如 盘 一 位 
玩 者 开始 选 戏 ， 痊 草 出 第 一 粒 球 之 后 ;在 他 漏 失 了 球 以 后 
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五 、 主 玩 音 


这 个 时 单 是 用 来 选 定 四 年 弹 珠 樟 中 ， 你 所 想 要 进入 的 樟 子 
机 种 。 你 也 可 以 在 此 按 空白 键 ， 以 切换 到 高 分 排行 榜 ; 这 
时 你 可 以 看 到 玩 单 逐渐 变 模 糊 ， 而 高 分 排行 榜 逐 渐 浮 现 。 
当 你 再 按 一 次 空白 键 之 和 后， 就 会 回 到 主 晃 单 。 

当主 选单 出 现 之 后 ， 若 是 在 一 定时 间 内 你 没有 输入 任何 键 
盘 指 令 的 医 ， 莹 幕 就 会 自动 切换 到 高 分 排行 榜 的 明示 栏 ， 
若是 再 经 过 相同 的 时 间 ， 膛 是 没有 任何 指令 输入 的 话 ， 就 
会 再 回 到 主 遗 单 上 。 

以 下 是 主 选 单 内 所 能 坦 入 的 指令 : 


发 射 楂 
钢 输 杜 


打击 金村 
劳 厅 棱 
高 分 排行 榜 


若是 你 选择 [E] 至 [ 国 键 之 问 的 任 一 键 时 ， 莹 幕 全 短 新 地 
空白 一 阵子 ， 随 后 便 会 出 现 你 所 还 择 的 织 珠 樟 。 
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， 便 会 由 第 二 个 玩 者 开始 送 戏 ， 进 行 他 的 第 一 粒 球 。 以 此 
类 推 下 去 ， 当 最 后 一 名 玩 者 漏 失 了 他 的 第 一 粒 球 以 后 ， 便 
输 到 第 一 位 玩 者 开始 他 的 第 二 粒 球 。 直 到 所 有 玩 者 都 漏 失 
了 第 三 粒 球 以 后 ， 效 戏 便 宣告 结束 。 


除了 这 些 基本 的 操作 指令 文 外， 本 闭 戏 还 有 一 些 特殊 的 控 
制 键 ， 


1 拉 晃 樟 子 (空白 键 ) 

在 球 茧 击 球 拍 有 段 距 邢 ， 有 可 能 会 漏 失 掉 时 ， 你 可 以 按 空 
白 键 来 了 上 按 晃 」 樟 子 ， 使 球 的 轨道 产生 些微 的 变化 ; 如 果 
你 速 续 按 太 多 次 空白 键 时 ， 可 能 会 使 得 击 球拍 卡 住 而 扔 法 
动作 ， 这 时 在 杆子 下 方 会 出 现 [TILTING ) 的 字样 ， 反 而 
损失 目前 的 球 及 之 后 的 累计 加 分 。 


2. 循环 光亮 缀 换 ( 左 或 右 [Sh 则 键 ) 

可 以 将 点 亮 的 字母 或 标记 ， 变 换 到 其 它 仍 呈 灰暗 的 位 置 。 
假如 你 将 球 击 到 某 个 栅 桐 并 关 的 地 方 ， 想 要 触动 尚未 亮 起 
的 字母 或 标记 ， 逢 发 现 球 不 玖 话 地 渡 向 已 经 亮 起 的 地 方 时 
， 这 时 不 要 放 琳 ! 你 可 以 用 左 或 右 [ENii 键 来 切换 亮光 的 位 
置 ， 这 时 烘 光 的 位 置 会 随 顺 时 饼 方 向 不 断 变 换 。 只 要 你 速 
度 绝 快 的 话 ， 便 可 以 将 仍 旺 灰暗 的 地 方 ， 调 到 球 即 将 滚 过 
的 轨道 ， 这 样 你 便 可 以 达到 欲 赚 取 加 分 的 机 会 。 


3. 暂停 游戏 ([P] 键 ) 

当 你 想 要 新 时 停止 选 席 时 ， 按 [P] 键 便 可 以 暂停 目前 的 状 沈 
。 若是 你 想 要 再 继续 先前 所 停止 的 送 鼓 时， 请 按 任 一 键 即 
可 恢复 。 
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4. 重 新 游戏 ( [Escj 键 ) 

当 你 锅 得 玩 得 不 顺利 ， 想 要 重新 并 始 送 戏 时 ， 请 在 球 漏 失 
之 后 ， 再 下 一 粒 球 尚 未 元 并 击 球 道 前 ， 按 攻 sc] 键 即 可 中 止 
目前 的 闭 戏 。 这 时 南面 将 会 变 成 了 展示 4 模式 。 当 你 想 再 
进入 遂 戏 时 ， 请 按 E] 到 国 键 之 任 一 功能 键 。 


如 果 你 正在 人 进行 多 人 遂 戏 时 ， 按 下 [Esce] 键 会 使 得 所 有 玩 者 
都 得 重新 闻 始 。 


5. 欢 开 桩 子 (加 键 ，[Esc 键 ， 以 或 央 键 ) 

如 果 你 受 得 某 个 弹 珠 樟 已 经 玩 得 差不多 了 ， 想 要 换 其 它 强 
珠 林 来 进行 闭 戏 时 ， 许 先 按 加] 键 暂停 赣 戏 ， 接 著 再 按 [Esq 
键 来 苍天 樟 子 。 这 时 莹 幕 下 方 会 出 现 一 行 讯 息 ， 交 你 是 否 
夏 定 元 并 。 如 果 你 厂 定 的 话 ， 就 按 下 回 键 回 到 主 选 单 。 当 
你 回 到 主 选 单 书 面 之 后 ， 请 再 按 区 ] 到 区 键 的 功能 键 ， 
来 选择 新 的 弹 珠 樟 。 若 是 你 改变 心意 的 话 ， 就 按 吧 键 取消 
， 这 时 露面 会 成 高 新 停 的 状态 ， 直 到 你 按 下 任 一 键 遍 止 。 


6. 重新 滤 择 杆子 ( ESg 键 ， 以 或 时 键 ) 

如 果 你 坊 入 弹 珠 楂 之 后 ， 发 现 晃 和 绀 了 ， 那 就 按 [Esc] 键 莉 开 
。 这 时 营 莫 下方 会 出 现 一 行 讯 息 ， 问 你 是 否 确定 苍天 。 如 
你 确定 的 话 ， 就 按 下 图 键 回 到 主 遗 单 。 当 你 回 到 主 选 单 
南面 之 和 后， 请 再 按 [EU 到 [E 键 的 功能 键 ， 来 选择 新 的 弹 

珠 樟 。 若 是 你 改变 心意 的 话 ， 就 按 同 键 取消 ， 这 时 再 幕 会 
变 成 展示 的 模式 。 


11 PINBALL DREAMS 


七 、 专 用 生 语 

所 有 玩 者 在 送 戏 期 间 ， 都 可 能 因 局 者 中 一 些 特别 的 地 区 ， 
或 者 是 达成 一 个 特定 的 目标 ， 而 得 到 某 些 较 特 别 的 装 赏 ; 
这 些 竟 赏 可 能 包括 提升 大 量 的 分 数 ， 或 者 是 其 它 特殊 的 装 
励 等 。 当 这 些 奖 党 被 某 个 玩家 得 到 之 和 后， 它们 就 会 回复 成 
原先 的 状 郁 。 

灯 号 ( LIGHT ) : 在 每 一 个 弹 珠 楚 上 ， 都 有 一 些 原 本 是 灰 
瞳 状 恕 的 文字 ; 如 果 你 因 所 萤 中 某 些 特殊 地 点 ， 而 使 它们 
亮 起 来 的 疾 ， 再 击 中 其 指定 的 地 方 ， 便 有 可 能 得 到 以 下 玫 
种 的 奖励 。 这 些 奖 励 的 简称 有 下 列 关 种 : 

XXXK :得 到 XXX 之 数值 乘 以 一 千 分 。 

攻 B :增加 一 球 ( Extra Ball ) 

DB : 公 重 加 分 (Double Bonus ) 

SB :成 绩 加 分 ( Score Bonus ) 

卫 B :保留 加 分 ( Hold Bonus ) 

记 住 : 一 个 闪 糙 的 烘 号 ， 通 常 是 廊 你 得 到 大 量 的 分 数 或 缆 
励 的 指示 途径 。 

有 些 加 分 不 会 在 得 到 的 时 候 ， 就 立即 加 在 你 的 成 绩 上 。 这 
些 加 分 会 在 你 漏 失 了 这 一 局 的 球 时 ， 才 会 在 事后 统计 时 加 
在 你 的 成 绩 上 。 


以 下 是 一 些 弹 珠 棱 上 经 常会 用 下 的 街 语 : 


忆 PINBALL DREAMS 


以 下 是 游戏 中 所 有 的 控制 键 : 

国 -- 葬 键 : 坊 入 弹 珠 樟 ( 主 选 单 ) 

园 -- 苹 皇 : 鹏 择 玩 者 人 数 ( 弹 珠 杆 ) 
团 键 : 将 者 球 查 往 下 拉 ( 放 并 和 后 将 球 者 出 ) 
左 [Shift 键 : 拍 动 左 击 球拍 

左 [Shif 键 : 顺 时 包 调 整 循环 竞 

右 [Shif 键 : 拍 坦 右 击 球 拍 

右 [Shift 争 : 顺 时 巡 调 整 循 环 亮度 
空白 键 : 执 晃 杆子 

回 键 :暂停 送 戏 ( 按 任 一 键 可 再 继续 遂 戏 ) 
[ESsgj 键 : 划 并 林子 (在 送 戏 中 痢 停 时 ) 
[Esc] 键 : 停止 遂 戏 〈 在 楂 子 进 行 半 戏 时 ) 
[Esc] 键 : 者 开 闭 戏 (在 主 选 单 时 ) 


高 分 排行 榜 

当 你 结束 一 场 造 戏 时 ， 所 得 的 分 数 比 高 分 排行 榜 上 的 现 有 
成 绩 要 高 时 ， 电 脑 会 要 你 输入 名 字 ， 闪 将 你 的 名 字 与 成 绩 
刊登 在 高 分 排行 榜 上 。 每 个 弹 珠 村 都 有 它们 自己 的 高 分 排 
行 榜 。 

你 可 以 输入 三 个 英文 字母 来 代表 你 的 名 字 。 这 时 请 用 左 或 
者 [Shif 键 来 循环 目前 示 的 英文 字母 ， 然 后 按 空白 键 确 定 
o" 当 你 翰 入 完成 后 ， 志 脑 会 自动 进入 了 展示 j」 模式 。 


当 你 苍 并 弹 珠 樟 ， 益 回 到 主 晃 单 之 和 后， 高 分 排行 榜 会 自动 
储存 目前 的 记录 。 请 注意 ， 只 有 一 次 的 储存 机 会 。 
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栅 门 开关 《〈 ROLL-OVER ) : 在 弹 珠 樟 的 楼 面 上 ， 通 常会 
分 伟 著 一 些小 冰 关 。 这 些 以 金属 色 来 代表 之 线 休 并 关 的 上 
或 下 方 ， 通 常会 有 一 个 过 号 。 当 球 经 过 这 些 地 方 ， 而 牌 支 
了 这 些 开 关 之 后 ， 便 会 使 这 些 夫 号 亮 起 来 ， 而 可 能 得 到 一 
定 的 分 数 或 壬 励 。 


目标 牌 ( TARGET ) : 在 弹 珠 樟 的 林 面 上 ， 有 些 碰 骨 开 关 
的 设计 ， 看 起 来 像 是 一 排 竖立 的 牌子 或 糙 壁 。 在 它们 的 前 
面 ， 通 常 也 会 有 一 个 炊 号 。 当 球 击 中 这 些 目标 牌 之 和 后， 其 
前 面 的 演 号 便 会 充 起 或 炮 减 ， 这 时 你 可 能 会 得 到 一 定 的 分 
数 或 疯 励 。 


可 台 落 目标 牌 ( DROP-TARGET ) : 基本 上 与 一 般 的 目标 
牌 相 同 。 


通道 (PASSAGE ) : 一 个 可 以 让 球 通过 的 球道 。 


球 袋 (BALL-TRAP) : 一 个 窒 小 、 另 一 端 是 死 埠 的 通道 。 
当 球 进入 球 袋 中 时 ， 便 会 滞留 一 段 短 新 的 时 间 ， 闪 同时 能 
得 到 一 定 的 分 数 或 奖励 。 球 袋 可 分 以 隐 项 式 ( 盘 法 看 见 球 
的 位 置 ) 及 并 放 式 (可 看 见 球 的 位 置 )。 


字 骨 (LETTERS ) : 一 些 看 起 来 像 是 字母 形状 的 煤 号 。 它 
们 通常 会 以 某 个 字 来 排列 ; 如 果 你 点 充 这 个 字 的 所 有 字母 
时 ， 便 可 以 得 到 一 定 的 分 数 或 奖励 。 


芯 体 球道 ( RAMPS ) : 看 起 来 像 一 个 向 上 倾 儿 的 球道 。 
在 某 些 弹 珠 村 的 上 方 ， 会 有 这 种 球道 。 当 你 将 球 从 球道 的 
末端 击 上 去 时 ， 苍 力道 足 约 ， 则 球 会 生 上 立 朵 球道， 而 和 从 
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另 一 端 回 到 弹 珠 樟 上 。 有 时 球 也 会 穿 过 这 些 立体 球道 的 下 
方 ， 这 时 球 将 会 被 立体 球道 所 诞 住 而 乱 法 看 见 。 


隐 道 ( TUNNEL ) : 指 位 於 立 朵 球道 ， 或 是 其 它 较 遍 突 出 
的 区 域 之 下 方 的 通道 。 | 


多 重 加 分 ( MULTIBONUS ) : 一 种 可 以 让 你 的 成 绩 加 分 
乘 以 数 倍 的 加 分 模式 。 这 些 模式 依 弹 珠 楚 的 不 同 ， 有 X2 
、X3、X4、X5 、X6 、XI7 、X8 及 XIl0 的 方式 。 


碰撞 八 ( MUSHROOM ) : 当 球 磁盘 到 这 种 类 似 香菇 的 装 
置 后 ， 便 会 被 用 力 地 学 并 ， 同 时 也 会 增加 一 些 分 数 。 
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克 4-R-P 之 栅栏 开关 及 多 重 加 分 
每 当 球 一 射出 过 球道 时 ， W-A-R-P 之 其 中 一 个 字 
母 ， 便 会 开始 闪 烙 。 如 果 球 正好 经 过 闪 炮 的 球道 
时 ， 就 可 以 得 到 第 一 个 多 重 加 分 ( X2 ) 。 


如 果 球 经 过 所 有 的 W-A-R-P 栅栏 并 关 之 球 道 ， 使 
得 四 个 字母 都 亮 起 时 ， 就 可 得 到 多 重 加 分 。 你 也 
能 将 多 重 加 分 一 直 累 积 上 去 ( X2 、X3 、X4 
、X6 及 X8 等 ) 。 


当 你 得 到 最 高 的 多 重 加 分 之 后， 如 果 往 和 后 再 经 过 
这 些 球道 ， 辫 收集 到 所 有 四 个 字母 时 ， 每 次 可 以 
得 到 一 百 萝 的 加 分 。 


这 些 字母 的 过 号 显示 ， 你 可 以 用 左 和 右 方 击 球 拍 
的 控制 键 来 变换 其 位 置 ， 这 时 将 会 以 顺 时 镀 的 方 
向 来 循环 其 位 置 。 


ZL-FG-ET 之 目 横 牌 
当 你 将 这 五 个 目标 牌 全 部 者 中 过 之 后 ， 可 以 得 到 
下 面 三 种 的 奖赏 : 
额外 球 : 第 一 次 将 所 有 的 字母 都 击 中 过 之 后 ， 只 
要 再 将 球 击 入 左下 的 球 袋 内 ， 便 可 以 得 到 额外 球 
(增加 一 球 ) 的 半 励 。 


五 百 万 加 分 : 当 你 再 度 击 中 所 有 的 目标 牌 之 后 ， 
只 要 再 将 球 击 过 左下 的 通道 ， 便 可 以 得 到 五 百世 
分 的 加 分 。 
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八 、 绰 珠 樟 介 铭 


发 射 档 〈( IGNITION ) 
以 下 是 本 弹 珠 村 的 介绍 : 


一 干 芯 加 分 : 当 你 第 三 次 击 中 所 有 的 目标 牌 之 后 
， 只 要 再 将 球 才 过 左下 的 通道 ， 便 可 以 到 一 千 黄 
分 的 加 分 。 


当 你 超过 三 次 之 后 ， 只 要 每 次 击 中 所 有 的 目标 牌 
， 便 可 以 得 到 五 百 葛 及 一 千 菌 之 循环 加 分 。 例 如 
第 四 次 时 可 得 到 五 百 菌 分 ， 第 五 次 时 可 得 到 一 干 
万 分 ， 第 六 次 时 又 回复 到 五 百 菌 的 加 分 。 


每 当 球 通过 左 通道 ， 而 触动 最 顶端 的 开关 时 ， 就 
可 以 得 到 目前 所 显 示 的 加 分 ， 同 时 会 让 显示 的 加 
分 再 往 上 一 级 。 在 一 开始 时 ， 通 道 的 加 分 是 50 ( 
50， 000 分 ) ， 最 高 可 以 达到 2500 ( 2, 500，000 
分 ) 。 


当 达 到 2500 的 最 高 加 分 时 ， 经 过 二 十 秒 便 会 消失 
而 回复 原先 的 起 始 加 分 。 所 以 你 想 要 得 到 这 最 高 
分 时 ， 可 得 把 握 住 机 会 。 


你 也 可 能 在 通过 左 通道 时 ， 得 到 其 它 的 额外 加 分 
(例如 第 二 次 测 倒 L-LG-H-T 所 有 目标 牌 后 ) 。 这 
时 在 通道 底下 的 箭 颍 ， 会 显示 目前 通过 时 可 能 得 
到 的 额外 加 分 。 


3500 之 可 风 洛 目 模 牌 


每 当 你 击落 一 个 ， 便 可 以 得 到 S0，000 分 。 如 果 
你 将 雨 个 目标 牌 都 击落 时 ， 它 们 会 再 度 出 现 ， 广 
你 能 钩 再 重新 测 倒 以 赚 取 得 分 。 
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茹 形 磁 拉 侈 


当 球 击 中 碰撞 作 后 被 弹 并 时 ， 每 次 可 得 到 500 分 。 


球 袋 


当 球 进入 球 袋 后 ， 共 有 四 种 的 加 分 方式 : 100, 000 
分 、250，000 分 、 500，000 分 及 1 000，000 分 。 
兹 次 球 进入 球 裳 ， 你 就 可 以 得 到 目前 所 显示 的 加 
分 ， 同 时 加 分 也 会 往 上 升 一 级 。 


若是 你 已 经 得 到 第 四 次 的 一 百世 加 分 时 ， 加 分 会 
再 回 到 一 开始 的 十 葛 分 。 


你 也 可 能 在 进入 球 袋 时 ， 得 到 其 它 的 额外 闲 励 ( 
例如 第 一 次 击 倒 L-LG-HT 所 有 目标 牌 后 ， 再 进入 
球 袋 则 可 得 到 额外 球 ) 。 这 时 在 球 袋 底下 的 箭头 
， 会 以 内 炮 的 方式 来 显示 。 


SPEILL TCMIITON 忆 可 岗 沙 目 棋牌 和 7JCNMITION 字母 


每 当 你 出 中 所 有 三 个 SPELL IGNITION 之 可 击落 
目标 牌 时 ， 便 会 使 IGNITION 当中 的 字母 亮 起 一 
字 。 当 所 有 的 字母 都 亮 起 时 ， 若 再 将 球 射 入 球 袋 
， 就 有 可 能 得 到 特殊 的 美 赏 (JACKPOT ) 。 


到 LE 之 目 本 牌 
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每 当 你 击 中 所 有 的 目标 牌 时 ， 便 可 以 得 到 一 个 油 
料 的 加 分 。 这 时 你 再 将 球 击 过 左 通道 时 ， 便 可 以 
探 匣 一 个 新 的 行星 。 当 你 所 探 茹 过 的 行星 愈 多 时 
， 所 能 累积 的 加 分 也 就 僵 多 。 


钢 输 (STEEL WHEEL ) 
以 下 是 本 弹 珠 樟 的 介绍 : 
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SVMNRUN 通道 及 SUNZ 灶 中 
每 当 球 通过 右 姑 的 SUN-RUN 通 道 时 ， 就 可 以 使 
SUN 的 字母 亮 起 一 字 。 当 所 有 三 个 字母 都 亮 起 时 
， 就 可 以 得 到 以 下 的 奖励 : 


保留 加 分 ( HOLD BONUS) : 当 你 第 一 次 让 SUN 
的 三 个 字母 亮 起 时 ， 只 要 再 通过 SUN-RUN 通 道 ， 
就 可 以 得 到 加 分 。 当 你 得 到 加 分 时 ， 下 面 的 上 

BONUS HELD , 之 箭头 便 会 亮 起 。 


成 绩 加 分 ( SCORE BONUS) : 当 你 第 二 次 让 
SUN 的 三 个 字母 亮 起 时 ， 只 要 再 将 球 测 入 左 方 的 
球 袋 中 ， 就 可 以 得 到 加 分 。 


双重 成 绩 加 分 ( DOUBLE-SCORE BONUS) : 当 你 
第 三 次 让 SUN 的 三 个 字母 亮 起 时 ， 只 要 再 通过 
SUN-RUN 通 道 ， 就 可 以 得 到 加 分 。 


当 球 每 次 通过 SUN-RUN 通 道 时 ， 就 可 以 得 到 一 个 
推进 器 的 加 分 (10， 000 分 ) 。 如 果 你 已 经 超过 
三 次 娘 SUN 的 三 个 字母 都 亮 起 时 ， 往 后 每 全 亮 起 
一 次 ， 便 可 以 得 到 成 绩 加 分 及 健 重 成 绩 加 分 之 循 
环 加 分 。 例 如 第 四 次 时 可 得 到 成 绩 加 分 ， 第 五 次 
时 可 得 到 公 重 成 绩 加 分 ， 第 六 次 时 又 回复 到 成 绩 
加 分 。 
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箭头 指示 之 栅栏 开关 


每 当 球 一 射出 击 球 道 时 ， 其 中 一 个 箭头 指示 之 栅 
栏 并 关 的 炮 号 会 开始 闪 糙 。 


若 球 正 好 经 过 闪 烙 的 箭头 锁 指 示 的 球道 时 ， 就 可 
得 到 一 定 程 度 的 成 绩 加 分 。 这 些 加 分 有 下 列 六 征 
，1 000，000 分 、2, 000，000 分 、 3, 000，000 分 
、3，000，000 分 、10, 000，000 分 及 20，000，000 
分 等 。 


如 果 球 经 过 所 有 栅栏 并 关 的 球道 ， 使 得 三 个 箭头 
都 亮 起 时 ， 就 可 以 得 到 多 重 加 分 。 你 也 能 将 多 重 
加 分 一 直 累 积 上 去 ( X2 、 X3 、X4 、X5 、 
X6 及 XI7T 等 )。 


当 你 得 到 最 高 的 多 重 加 分 之 和 后， 如 果 往 和 后 再 经 过 
这 些 球道 ， 闪 使 所 有 的 三 个 箭头 亮 起 时 ， 每 次 可 
以 得 到 一 百 万 的 加 分 。 


这 些 箭头 的 亮光 显示 ， 你 可 以 用 左 和 右 方 者 球拍 
的 控制 键 来 变换 其 位 置 ， 这 时 将 会 以 顺 时 包 的 方 
向 来 循环 其 位 置 。 


左 立 仙 球 道 及 票 


每 当 球 街 上 左 立 朵 球 道 而 统 回 至 击 球 拍 时 ， 就 可 
得 到 目前 所 显示 票 价 的 加 分 ， 同 时 会 让 显示 的 票 
价 再 往 上 升 一 级 。 这 时 在 弹 珠 村 的 左 测 球拍 上 方 
之 车 票 圆 形 ， 会 以 蓝 色 的 亮光 显示 目前 的 票 价 。 
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如 果 票 价 已 经 到 达 最 顶端 时 ， 每 次 通过 左 立 体 球 
道 时 ， 便 可 以 得 到 一 百 葛 的 加 分 。 另 外 在 球 通过 
左 立 体 球 道 时 ， 遥 可 以 得 到 额外 的 一 哩 之 加 分 。 


中 央 立 骨 球 道 及 还 价 


每 当 球 街 上 中 央 立 体 球道 而 统 回 至 击 球 拍 时 ， 就 
可 以 得 到 目前 所 显示 有 运 价 的 加 分 ， 同 时 会 让 显示 
的 到 价 再 往 上 升 一 级 。 这 时 在 弹 珠 楂 的 中 央 立 体 
球道 底下 之 车 亢 圆 形 ， 会 以 黄色 的 亮光 地 示 目前 
的 速 价 。 


如 果 到 价 已 经 到 过 最 顶端 时 ， 每 次 通过 中 央 立 体 
球道 时 ， 便 可 以 得 到 一 百 蕊 的 加 分 。 另 外 在 球 通 
过 中 央 立 体 球道 时 ， 腺 可 以 得 到 额外 的 一 哩 之 加 
分 。 


顶端 的 球 袋 


顶端 的 球 袋 在 左 立 体 球 道 的 下 方 ， 被 球道 略 遍 遮 
掩 。 当 你 将 球 射 入 球 袋 时 ， 便 有 可 能 得 到 下 面 正 
亮 著 的 三 角形 指示 灯 所 显示 的 加 分 奖励 (三 角形 
内 的 英文 字母 遍 简 称 ， 如 HB 高 HOLD BONUS) 。 


可 能 得 到 的 加 分 美 励 有 下 列 作 种 : 


健 重 加 分 (DOUBLE BONUS) 、 成 绩 加 分 (SCORE 
BONUS ) 、 保 留 加 分 ( HOLD BONUS ) 以 及 旋转 
输 之 加 分 ( SPIN THE WHEEL ) 等 。 如 果 在 
乱 任 何 三 角形 显示 杂 充 著 时 ， 将 球 击 入 球 袋 的 话 
， 你 可 以 得 到 一 钻 筷 数 决 定 的 加 分 奖励 。 


STE4-M 之 目 极 牌 


当 你 将 所 有 五 个 目标 牌 都 击 中 之 后 ， 便 可 以 使 左 
立体 球道 的 票 价 加 一 级 。 


右 站 的 可 双 落 目 模 牌 


当 你 将 三 个 白色 目标 牌 都 击落 之 后， 便 会 增加 下 
一 次 的 缘 色 加 分 。 当 你 击落 三 个 目标 牌 时 ， 也 能 
兔 得 到 下 面 的 奖赏 : 

保留 加 分 ( HOLD BONUS) : 第 一 次 浊 落 三 个 目 
标牌 时 。 

成 绩 加 分 ( SCORE BONUS) : 第 二 次 击落 三 个 
目标 牌 时 。 

健 重 加 分 ( DOUBLE BONUS) : 第 三 次 击落 三 个 
目标 牌 时 。 
和 


如 果 你 已 经 超过 第 四 次 的 话 ， 往 后 每 次 全 击落 ， 
便 可 以 得 到 这 些 奖 赏 之 循环 韵 励 。 例 如 第 五 次 时 
可 得 到 保留 加 分 ， 第 七 次 时 可 得 到 双重 加 分 ， 第 
九 次 时 又 回复 到 保留 加 分 。 


右 竟 的 球 袋 及 缘 色 加 分 
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右 扯 的 球 袋 是 位 於 右 天 的 可 者 落 目标 牌 及 右 尊 的 
侧 球道 之 问 。 当 你 将 球 者 入 右 球 袋 时 ， 便 可 以 得 
到 目前 正在 以 亮光 显示 的 缘 色 加 分 。 缘 色 加 分 的 
御 类 有 : 提升 运 价 、 一 百 韶 分 、 提 升 票 价 、 五 百 
划分 及 获得 额外 球 。 


如 果 球 进入 右 球 袋 时 ， 没 有 任何 的 缘 色 加 分 显示 
时 ， 你 可 以 得 到 以 乱 数 来 决定 的 特殊 奖励 。 


PINBALL DREAMS 


荔 幻 弹 珠 术 


这 是 一 个 位 於 左 立 体 球 道 下 方 的 通道 ， 它 的 入 口 
正 位 於 球 袋 附近 。 如 果 球 通过 隧道 的 话 ， 就 有 可 
能 得 到 输 盘 所 严 示 的 奖励 。 如 果 XB 的 指示 烃 竞 
著 的 话 ， 就 可 能 长 得 额外 球 ( EXTRA BALL ) 
; 假如 是 卫 的 话 ， 则 会 得 到 特殊 侈 励 (JACKPOT 
) 。 当 得 到 额外 球 时 ， 在 弹 珠 杆 下 方 的 了 Back 
On Track )」 字样 便 会 亮 起 。 


菇 形 碰 接 众 


当 球 击 中 碰撞 余 后 被 弹 开 时 ， 每 次 可 以 得 到 500 
分 。 


旋转 翰 


当 球 通过 隧道 花 进 入 顶端 的 球 袋 中 时 ， 就 会 转动 
输 盘 。 在 输 盘 中 共有 六 种 奖励 : 
X-Ball 长 得 额外 球 

]000K 得 到 一 百 蓝 分 

Jack 得 到 特殊 奖励 

2000K 得 到 是 百 菌 分 

Ticket 得 到 标价 所 珊 示 之 加 分 
3000K 得 到 三 百 功 分 

目前 的 先 励 方式 ， 会 在 该 项 左下 的 小 烃 以 亮光 
示 。 当 充 光 出 现 之 后 ， 在 经 过 一 段 时 间 和 后 便 会 自 
支 消 失 ， 所 以 你 得 在 这 段 期 间 将 球 击 入 球 袋 ， 否 
则 就 会 串 失 得 到 浆 励 的 机 会 。 
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打 台 盒 ( BEAT-BOX ) 
以 下 是 本 弹 珠 楚 的 介绍 : 


星 形 的 机 科 开明 
Zutte 各 
太 立 外 球 省 
中 央 之 立 介 玉 省。 雪 
右 立 条 球 

中 央 之 目 模 牌 
中 央 隐 和 

大 

右 过 了 

右 进 之 目 本 牌 
329 遇 8 【人 


是 形 的 概 棚 明天 


如 果 球 经 过 所 有 旺 形 桐 栏 亲 关 的 球道 ， 使 得 三 个 
红色 星星 都 亮 起 时 ， 就 可 以 得 到 多 重 加 分 。 你 也 
能 将 多 重 加 分 一 直 累 积 上 去 ( X2 、X3 、X4 
、X6 、X8 及 XI0 等 ) 。 


当 你 得 到 最 高 的 多 重 加 分 之 和 后， 如 果 往 和 后 再 经 过 
这 些 球道 ， 芷 使 所 有 的 三 个 星星 亮 起 时 ， 每 次 可 
以 得 到 公 重 加 分 。 


这 些 烘 号 的 磊 示 ， 可 以 用 左 和 右 方 者 球拍 的 控制 
键 来 变换 共 位 置 ， 这 时 将 会 以 顺 时 名 的 方向 来 特 
环 其 位 置 。 


站 形 而 接 人 


当 球 者 中 碰撞 余 后 被 弹 开 时 ， 每 次 可 以 得 到 500 
分 。 


左 立体 球道 及 遇 游 各 地 之 奖 珊 


每 当 球 了 生 上 左 立 路 球道 而 统 回 至 击 球拍 时 ， 就 可 
以 得 到 过 那 各 地 的 奖励 加 分 。 一 共有 以 下 三 种 之 
加 分 奖励 : 

欧洲 旅游 ( EUROPE TOUR ) : 可 得 500,， 000 分 
之 加 分 


美国 旅游 ( USA TOUR ) : 可 得 1 000，000 分 
之 加 分 


所 得 的 加 分 ， 以 当时 在 左 立 朵 球道 下 方 ， 站 著 蓝 
色光 巷 之 圆圈 图 形 损 淮 。 有 时 候 你 可 能 不 只 得 到 
单一 的 加 分 ， 因 认 有 时 根据 某 些 情形 ， 所 有 的 贺 
图 都 有 可 能 会 发 亮 ， 这 时 你 可 以 一 次 得 到 所 有 亮 
著 的 项 目 之 加 分 。 


当 你 得 到 世界 旅游 的 加 分 时 ， 也 有 可 能 会 得 到 特 
珠 浆 励 。 


左 通道 及 成 顷 加 分 篆 藉 题 示 


每 当 球 通过 左 通道 时 ， 就 可 以 得 到 目前 加 分 箭头 
所 疝 示 的 奖励 。 一 共有 以 下 六 种 奖励 : 
成 绩 加 分 ( Score Bonus ) : 乱 数 决定 之 成 绩 加 
分 。 

多 重 加 分 ( Double Bonus ) : 两 倍 天 数 决定 之 
成 绩 加 分 。 


保留 加 分 ( Hold Bonus ) ; 具有 保留 加 分 的 功 
能 。 


额外 球 ( Extra Ball ) : 获得 额外 一 球 。 

特殊 装 恺 ( Jackpot ) : 得 到 特殊 奖 励 。 

大 幅 得 分 ( Mega Hit ) : 在 往 后 的 得 分 会 大 幅 
增多 。 

如 果 球 进入 左 通道 时 ， 没 有 任何 的 加 分 箭头 硕 示 
时 ， 你 可 以 得 到 以 乱 数 来 决定 的 特殊 奖励 。 


如 果 得 到 额外 球 时 ， 在 弹 珠 杆 下 方 的 上 Hit The 


世界 旅游 ( BIG WORLD TOUR ) : 可 得 2, 000,000 Charts 」 字样 便 会 充 起 。 


分 之 加 分 
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中 央 之 立体 球道 选拔 赛 ( Single ) : 得 到 100，000 分 之 加 分 。 


每 当 球 通过 中 央 的 立 幅 球道 时 ， 就 全 使 三 个 缘 色 
箭头 之 一 亮 起 。 当 你 使 三 个 缘 色 箭头 都 亮 起 时 ， 
便 可 以 得 到 LP/CD/MC 的 加 分 ， 同 时 可 以 得 到 下 
列 之 一 的 奖励 : 


保留 加 分 〈《HOLD BONUS) 、 和 双重 加 分 (DOUBLE 
BONUS) 、 成 绩 加 分 ( SCORE BONUS) 这 三 征 
加 分 是 循环 的 ， 也 就 是 说 当 你 第 四 次 使 所 有 缘 色 
箭头 亮 起 时 ， 便 可 以 得 到 保留 加 分 及 LP/CD/MC 
的 加 分 奖励 。 


中 央 之 目 模 牌 


当 你 者 中 中 央 的 目标 牌 时 ， 便 可 以 得 到 获得 欧洲 
地 区 的 契约 〈(The Europe Charts ) 之 机 会 。 这 时 
目标 牌 下 方 的 蓝 色 箭头 将 会 闪 爆 ， 同 时 可 以 得 到 
]0, 000 分 的 加 分 。 如 果 你 再 将 球 击 入 中 央 的 隧道 
时 ， 在 下 面 的 加 圈 图 形 ， 将 会 闫 示 你 下 一 次 要 获 
得 欧洲 方面 的 契约 之 剩 从 次 数 。 


如 果 你 想 要 得 到 欧洲 方面 契约 的 话 ， 至 少 得 出 中 


如 


转播 ( Video ) : 得 到 250，000 分 之 加 分 。 

总 决赛 ( Maxi 12' Single ) : 得 到 500，000 分 
之 加 分 。 

唱片 一 全 音 吏 ( CD/LP/MC ) : 得 到 750，000 分 
之 加 分 。 

雷 影 ( Movie ) : 得 到 1 000，000 分 之 加 分 。 
另外 球 击 入 中 央 赚 道上 时 ， 可 以 减少 下 一 次 要 获得 
欧洲 或 美国 方面 的 契约 之 剩余 次 数 。 若 次 数 抵达 
1 和 后， 不 论 是 何 征 契 约 ， 崩 可 以 得 到 5, 000，000 
分 之 奖励 。 当 球 通过 中 间 的 隧道 之 后 ， 球 将 会 进 
入 碰撞 余 的 区 域内 。 


右 泪 之 隐 道 及 白色 箭 基 的 粘 号 


每 当 球 通过 右 韶 的 隧道 时 ， 就 会 使 三 个 白色 箭 闫 
之 一 亮 起 。 当 你 使 三 个 白色 箭头 都 亮 起 时 ， 便 可 
以 得 到 MOVIE 的 加 分 ， 同 时 可 以 得 到 下 列 之 一 的 
奖励 : 


人 双重 加 分 (DOUBLE BONUS) 、 人 额外 球 (EXTRA 
BALL ) 、 大 幅 得 分 (MEGA HIT ) 


二 次 = 
这 三 种 加 分 是 循环 的 ; 也 就 是 说 当 你 第 四 次 使 所 
中 央 之 隐 道 及 规模 之 加 分 有 白色 箭头 亮 起 时 ， 便 可 得 到 区 重 加 分 及 MOVIE 
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每 当 球 适 通 中 央 的 隧道 时 ， 就 可 得 到 目前 所 申 示 
的 规模 加 分 。 这 时 在 中 央 隧 道 入 口 下 方 的 缘 色 国 
图 图 形 将 会 内 辣 。 一 共有 以 下 五 种 的 规模 加 分 ; 


的 加 分 奖励 。 
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右 立 体 球 道 及 蓝 色 箭头 的 烙 忠 


每 当 球 通过 右 下 的 立 硒 球道 时 ， 就 可 得 到 SINGLE 
的 奖励 ， 同 时 会 使 右 立 删 球道 下 方 的 三 个 赣 色 箭 
头 之 一 亮 起 。 当 你 使 三 个 篮 色 箭头 都 亮 起 时 ， 便 
可 以 得 到 规模 的 加 分 。 有 下 列 的 加 分 美 励 : 


人 


欧洲 旅游 ( EUROPE TOUR ) : 第 一 次 击 倒 三 个 
$ 目 标牌 。 

美国 旅游 ( USA TOUR ) 
目标 上 牌 。 

世界 旅游 ( BIG WORLD TOUR ) : 第 三 次 测 倒 
三 个 $ 目 标牌 。 

这 三 种 加 分 是 循环 的 ; 也 就 是 说 当 你 第 四 次 使 所 
有 的 $ 目 标牌 都 击落 时 ， 便 可 以 得 到 欧洲 旅游 的 


: 第 二 次 学 倒 三 个 遇 


炉 决 赛 ( Maxi 12” Single ) : 第 二 次 使 三 个 蓝 加 分 类 励 。 


色 稍 头 都 亮 起 时 。 

这 三 种 加 分 是 循环 的 ; 也 就 是 说 当 你 第 三 次 使 所 
有 赣 色 箭头 亮 起 时 ， 便 可 以 得 到 VIDEO 的 加 分 糯 
励 o 


右 淡 的 目标 牌 
当 你 击 中 右 刀 的 目标 牌 时 ， 便 可 以 得 到 获得 美国 
地 区 的 契约 (The USA Charts ) 之 机 会 。 过 时 
目标 牌 下 方 的 蓝 色 箭 头 将 会 站 烙 ， 同 时 可 以 得 到 
10, 000 分 的 加 分 。 如 果 你 再 将 球 击 入 中 央 的 隧道 
时 ， 在 下 面 的 加 图 图 形 ， 将 会 显示 你 下 一 次 要 多 
得 美国 方面 的 契约 之 剩余 次 数 。 


如 果 想 要 歼 得 美国 方面 奖 约 的 话 ， 至 少 得 击 中 六 


次 


3 必 可 网 落 目 横 种 


当 你 将 三 个 $ 目 标 效 都 击落 之 后 ， 便 会 得 到 下 面 
的 奖 实 : 
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芝 原 〈( NIGHTMARE ) 
以 下 是 本 强 珠 楂 的 介绍 : 


顶端 左 方 之 球 红 
这 个 球 袋 位 於 弹 珠 樟 的 左上 角 被 半 人 遮蔽 著 。 在 弹 


MX20 必 7A 
-Etzmwu 人 | 
txzt 因 二 汪 


珠 樟 左 焉 的 立 删 球道 附近 ， 有 以 红色 显示 的 加 分 
方 框 圆 形 ; 如 果 在 这 些 圆 形 闪 烙 时 将 球 击 入 球 袋 
的 话 ， 就 可 以 得 到 目前 所 显示 的 浆 励 。 若 有 UB 
字样 的 三 角形 闪 烙 时 ， 膛 可 以 同时 得 到 侯 重 加 分 


左 立 体 球道 。 一 共有 五 种 红色 加 分 : 
CE 特别 时 间 ( Extra Hour) : 得 到 特别 的 绰 马 数字 
右 通 首 所 标示 的 奖励 。 
和 加 分 ( Bonus ) : 得 到 以 乱 数 决 定 的 成 绩 加 分 。 
一 了 划 攻 上 本 片 ” 国 本 保留 加 分 ( Hold Bonus ) : 具有 保留 加 分 的 功 
右 通 首 能 。 
= 额外 球 ( Extra Ball ) : 获得 额外 一 球 。 
3 一 干 万 分 ( 10 Milion ) : 得 到 一 千 世 分 的 加 分 。 
当 有 LOCK 字样 的 三 角形 闪 烙 时 ， 如 果 将 球 击 入 
球 袋 ， 这 时 球 将 会 被 扣 住 ， 而 在 击 球 道 会 出 现 另 
外 一 粒 球 让 你 继续 进行 迁 戏 。 这 时 再 将 球 击 入 中 
间 的 球 袋 的 话 ， 就 有 可 能 得 到 多 重 特殊 奖励 的 机 
会 
D-FE 之 栅栏 开关 
如 果 球 经 过 D-LE 之 栅栏 开关 的 球道 ， 使 得 三 个 
字母 都 亮 起 时 ， 就 可 得 到 多 重 加 分 。 你 也 能 将 多 
重 加 分 一 直 累 积 上 去 ( X2 、X4 、X6 、X8 
及 X10 等 ) 。 
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当 你 得 到 X6 、X8 及 Xl0 之 多 重 加 分 之 和 后， 如 
果 往 后 再 经 过 这 些 球道 ， 益 使 所 有 的 三 个 字母 亮 
起 时 ， 就 有 可 能 得 到 像 重 加 分 ; 如 果 是 X]10 的 话 
， 膛 可 能 再 得 到 额外 球 的 奖励 。 


中 央 忆 球 袋 
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这 个 球 袋 位 於 弹 珠 樟 的 左 立 体 球道 下 方 ， 被 它 所 
诞 散 著 。 在 球 袋 入 口 的 下 方 ， 有 以 亮光 显示 的 三 
角形 图 形 ;如 果 在 这 些 图 形 闪 烧 时 将 球 击 入 球 慌 
的 话 ， 就 可 以 得 到 目前 所 显示 的 报酬 。 一 共有 下 
列 作 种 奖 励 : 


成 绩 加 分 ( SCORE BONUS) 、 额 外 球 (EXTRA 
BALL ) 、 特 殊 效 励 (JACKPOT ) 、 超 级 特殊 奖 
励 ( SUPER JACKPOT ) 


当 XB 的 图 形 亮 著 时 ， 若 将 球 学 入 球 袋 ， 和 膛 可 以 
得 到 额外 球 。 


若 第 三 次 将 球 过 入 中 央 球 袋 时 ， 这 时 球 将 会 被 扣 
住 。 第 一 次 击 入 球 袋 时 ， 有 INIT 字 样 的 圆 形 会 亮 
起 ;第 二 次 击 入 球 袋 时 ，INIT 图 形 会 恢复 灰暗 ; 
若 再 将 球 击 入 球 袋 ， 则 球 将 会 被 扣 住 。 


当 扣 住 球 的 功能 开始 动 作 时 (上面 的 球 发 或 下 面 
的 球 袋 则 是 LOCK 字样 的 标记 冯 起 ) ， 若 将 球 学 
入 这 些 球 袋 其 中 一 个 时 ， 这 时 球 将 会 被 扣 住 ， 而 
在 者 球 道 会 出 现 另 外 一 粒 球 ， 斌 你 继续 进行 迁 戏 
。 若 你 在 此 时 再 将 球 测 入 中 间 的 球 袋 的 闫 ， 就 有 
可 能 得 到 多 重 特殊 奖励 UACKPOT X2) 的 机 会 。 


励 。 若 得 到 樟 面 上 所 有 的 夕 马 数 字 标 示 之 奖励 时 
， 便 会 进入 了 午夜 」 ( MIDNIGHT ) 的 状态 。 


当 江 午 夜 」 开始 时 ， 若 在 限定 的 时 间 内 将 球 击 上 
任 一 立体 球道 ， 便 可 以 得 到 $ 000，000 分 的 加 分 
o 另外 在 午夜 」 开始 时 ， 右 通道 的 催促 (Hurry- 
Up ) 功能 便 会 开始 动作 。 


若 球 衙 上 右 立 朵 球 道 后 ， 在 八 秒 的 时 间 内 ， 再 将 
球 击 上 左 关 的 立体 通道 时 ， 便 可 得 到 1 000，000 
分 的 加 分 奖励 。 


攻 色 三 角 之 可 风沙 目 栋 牌 及 其 加 分 


当 你 将 五 个 缘 色 的 三 角形 目标 牌 都 击落 之 后 ， 便 
能 兔 狼 得 下 面 的 痪 赏 之 机 会 : 


成 绩 加 分 ( SCORE BONUS) 、 额 外 球 (EXTRA 
BALL ) 、 超 级 特殊 奖励 ( SUPER JACKPOT ) 。 


这 时 在 中 央 球 裳 下 方 的 三 角 疝 示 圆 形 将 傅 亮 起 ， 
若 你 将 球 击 入 中 央 球 袋 时 ， 便 可 以 得 到 所 显示 的 
樊 励 。 


如 果 你 已 经 超过 第 四 次 的 话 ， 往 后 每 次 全 贡 落 ， 
便 可 以 得 到 这 些 奖 赏 之 循环 机 会 。 例 如 第 四 次 时 
可 得 到 成 绩 加 分 的 机 会 ， 第 五 次 时 可 得 到 额外 球 
， 第 六 次 时 可 得 到 超级 特殊 奖励 。 


菇 状 忆 可 册 沙 目 村 牌 及 其 加 分 
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当 你 将 三 个 菇 状 的 目标 牌 都 过 落 之 后 ， 便 能 钓 歼 
得 下 面 的 休 赏 之 机 会 
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站 状 碰 接 佘 
当 球 学 中 碰撞 余 后 被 弹 并 时 ， 每 次 可 得 到 1 000 
分 。 

左 立 体 球 道 及 光 马 数字 


每 当 球 征 上 左 立 呆 球 道 而 统 回 至 者 球拍 时 ， 就 可 
以 得 到 50，000 分 的 加 分 ， 同 时 逮 可 以 获得 妃 数 
决定 的 特殊 奖励 。 


在 弹 珠 樟 左 天 的 故 马 数字 之 一 开始 内 烙 时 ， 如 果 
你 将 球 击 上 左 立 山 球 道 ， 便 能 金 得 到 所 标示 的 奖 
励 。 若 得 到 村 面 上 所 有 的 路 马 数 字 标 示 之 奖励 时 
， 便 会 进入 『 上 午夜 」 ( MIDNIGHT ) 的 状态 。 


当 上 午夜 4 开始 时 ， 若 在 限定 的 时 间 内 将 球 寺 上 
任 一 立体 球道 ， 便 可 以 得 到 3 000，000 分 的 加 分 
。 另 外 在 了 午夜 4 开始 时 ， 右 通道 的 催促 (Hurry- 
Up ) 功能 便 会 并 始 动作 。 如 果 球 衙 上 左 立 朵 球 
道 之 和 后， 在 入 秒 的 时 间 内 ， 再 将 球 击 上 右 尊 的 立 
疏通 道 时 ， 便 可 得 到 1 000，000 分 的 加 分 奖励 。 


右 立 体 球 道 及 光 导 数字 
每 当 球 街 上 右 立 体 球 道 而 统 回 至 学 球拍 时 ， 就 可 
以 得 到 50，000 分 的 加 分 ， 同 时 还 可 以 获得 乱 数 
决定 的 特殊 效 励 。 


在 弹 珠 樟 右 站 的 玫 马 数字 之 一 开始 内 烙 时 ， 如 果 
你 将 球 击 上 右 立 朵 球 道 ， 便 能 兔 得 到 所 标示 的 奖 
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特别 时 间 ( EXTRA HOUR ) 、 成 绩 加 分 (SCORE 
BONUS) 、 保 留 加 分 ( HOLD BONUS) 、 额 外 球 
( EXTRA BALL ) 、 一 千 蓝 分 (10 MILLION ) 


这 时 在 弹 珠 樟 左 赵 的 立 朵 球道 附近 ， 以 红色 显示 
的 加 分 方 框图 形 将 会 闪 炬 ;如果 在 这 些 赂 形 闪 烧 
时 将 球 者 入 球 袋 的 话 ， 就 可 以 得 到 目前 所 珊 示 的 
奖励 。 


右 通 道 
每 当 球 通过 右 通道 时 ， 就 可 以 得 到 弹 珠 杆 右 过 的 
棺材 内 ， 以 红 光 显示 的 糯 励 。 


当 你 在 工 催促: 状态 时 (抵达 【午夜 ;4 之 后 ) 将 
球 击 过 右 通 道 ， 便 会 得 到 成 绩 栏 上 所 显示 的 分 数 。 


如 果 球 通过 右 通道 之 后， 越过 D-IFE 的 越过 开关 
区 ， 由 左 通 道 落下 的 话 (一 个 过 较 ) ， 这 时 将 可 
以 得 到 1 000，000 分 的 加 分 ， 同 时 也 会 让 棺材 内 
的 某 个 奖励 项 目 显示 出 来 。 


左下 方 之 球 代 


当 你 将 球 击 入 左下 方 的 球 袋 时 ， 会 提升 特殊 赞 励 
的 乱 数 值 。 


如 果 Spin 字样 的 图 形 闪 糙 时 ， 将 球 击 入 左下 方 的 
球 袋 的 话 ， 将 会 肯 动 神秘 的 旋转 加 分 。 在 旋转 停 
下 来 之 后 ， 你 可 以 得 到 下 列 所 闻 示 的 其 中 之 一 : 
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十 万 分 ( 100，000 ) : 得 到 十 葛 分 。 

保留 加 分 ( HOLD BONUS) : 具有 保留 加 分 的 功 
能 。 

三 百 万 分 ( 3 MILLION ) : 得 到 三 百 萝 分 。 
一 干 万 分 ( 10 MILLION ) : 得 到 一 千 蓝 分 。 
回头 路 ( RETURN-LANES LIT ) : 租 动 了 催促 
J」 状态 及 额外 球 功能 。 

额外 球 ( EXTRA BALL ) : 获得 额外 球 。 
捕捉 ( CATCH UP ) :使 目前 成 绩 加 倍 ， 或 者 
是 将 目前 最 高 分 玩 者 的 成 绩 加 到 你 的 成 绩 上 “。 
特殊 装 励 (JACKPOT ) : 获得 特殊 奖励 。 

如 果 XB 的 指示 灯亮 著 的 医 ， 就 可 能 获得 额外 球 
( EXTRA BALL ) 。 


当 有 LOCK 字样 的 三 角形 内 烙 时 ， 若 将 球 击 入 球 
袋 ， 这 时 球 将 会 被 扣 住 ， 而 在 击 球 道 会 出 现 另外 
一 粒 球 让 你 继续 进行 那 戏 。 这 时 再 将 球 击 入 中 间 
的 球 袋 的 医 ， 就 有 可 能 得 到 多 重 特殊 奖励 的 机 会 


R-LP 之 目 村 有 牌 
每 当 你 击 中 所 有 三 个 目标 时 ， 会 使 GRAVEYARD 
当中 的 字母 亮 起 一 字 。 当 所 有 的 字母 都 亮 起 时 ， 
如 果 再 将 球 射 入 球 袋 ， 就 有 可 能 得 到 特殊 奖励 《 
JACKPOT ) 。 


当 你 击 中 所 有 三 个 目标 牌 时 ， 也 可 能 左下 方 球 人 
之 Spin 字 楼 的 图 形 内 赂 。 
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若 这 样子 膛 是 夭 法 顺利 执行 邀 戏 时 ， 也 有 可 能 是 因 某 些 驱 
动 程 式 个 用 了 过 多 的 记 迟 体 空 间 。 这 时 你 可 比照 去 除 常 驻 
程式 的 方法 ， 用 文书 编辑 程式 进入 到 设 定 档 〈 CONFIG SYS 
) 内 ， 阔 找 出 设 定 这 些 驱 动 程式 的 行列 ， 然 后 在 该 行 的 前 
面 加 『REMJ 的 字 榜 (记得 要 空 一 格 ) ， 接 著 将 该 档 储 存 
起 来 蔡 重 新 关机。 随后 你 可 以 发 现 ， 志 脑 在 载 入 整个 环境 
时 ， 也 不 会 去 呼叫 该 驱动 程式 ， 常 驻 在 记 居 采 内 了 。 


@@ 娄 作 开 机 片 

不 过 这 些 方法 也 有 一 些 不 方便 的 地 方 : 一 来 你 得 在 玩 本 禾 
戏 和 后 ， 想 要 执行 其 它 程 式 时 ， 可 能 得 再 修改 回 原 先 的 模式 
; 同时 有 一 些 刚 接触 电 脑 的 玩家 ， 也 可 能 夭 法 按照 这 个 方 
法 ， 很 正确 地 清除 一 些 常 驻 的 程式 。 所 以 在 这 个 地 方 ， 我 
们 提供 你 一 个 较 简 易 的 方法 ， 便 是 描 作 并 机 磁 片 。 

1 找 出 一 片 空 白 的 磁 片 ， 兰 放 入 A 磁 碟 机 中 。 

2. 随和 后 再 键入 FORMAT A:/S 益 按 [Entej 键 。 

3. 当 描 作 并 机 片 完 成 之 后 ， 在 电脑 间 你 是 否 再 格式 化 其 它 
磁 片 时 玩 择 N。 

4. 将 刚 筑 作 的 开机 磁 片 留 在 A 磁 碟 机 中 ， 六 重新 闻 机 。 
当 阅 机 之 后 ， 营 莫 首 先 会 要 你 输入 目前 的 日 期 让 时 间 ， 这 
时 可 按 [Enter 键 跳 遇 。 随 和 后 营 茜 会 出 现 A > 的 字样 ， 这 时 
你 再 键入 C: 兰 按 [Ented 键 ， 便 可 以 回 到 C > 的 状态 下 。 
如 果 有 其 它 扫 行 上 的 问题 时 ， 请 打 电 话 到 〈07 ) 3851505 
， 由 我 们 的 服务 人 员 高 你 解答 问题 。 

假如 你 需要 备份 磁 片 上 时， 请 和 参考 DOS 手 册 的 DISKCOPY 的 
指令 来 人 备 份 。 
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九 、 疑 杂 解 答 


如 果 你 在 裁 入 敌 戏 和 后， 要 开始 送 戏 时 人知 舟 法 顺利 执行 ， 很 
可 能 有 以 下 效 种 的 原因 : 


1. 常 驻 程式 (TSR ) 估 去 了 记 尽 体 空间 ， 半 致 记 收 硒 空间 
不 足 。 


2. 驱动 程式 估 去 了 记 昼 体 空 间 ， 学 致 记 居 由 空 间 不 足 。 


你 可 在 执行 游戏 前 ， 先 行 测试 目前 的 记 迟 体 空间 是 否 足 角 
。 利用 DOS 的 CHKDSK 指令 ， 就 可 以 查 出 目前 所 剩余 的 记 
迟 苯 空间。 这 时 营 幕 会 显示 出 有 关 硬 碟 的 一 些 讯息 ， 痊 在 
最 后 一 行列 出 你 目前 所 剩 的 记 居 体 空 间 。 如 果 你 想 顺 利 地 
执行 本 邀 戏 ， 至 少 要 有 530K 以 上 的 记 居 呆 剩余 空 间 才 行 。 


常 驻 程式 ( TSR，Terminate Stay Resident ) 的 意思 ， 便 是 
指 你 在 天 机 的 时 候 ， 经 由 自动 执行 档 (AUTOEXECBAT ) 
所 栽 入 到 记 迟 体 上 的 程式 ， 例 如 滑 鼠 驱动 程式 、 病 毒 侦 测 
程式 ， 基 至 中 文系 统 等 。 


由 於 这 些 常 驻 程式 多 少 会 估 去 一 部 份 的 记 居 人 末 空间 ， 因 此 
本 送 戏 在 执行 时 ， 极 可 能 会 池 致 记 迟 休 不足。 如 果 发 生 这 
年 情形 时 ， 你 可 以 用 文书 编辑 程式 进入 到 自动 雪 行 楼 【 
AUTOEXECBAT ) 内 ， 普 找 出 呼叫 这 些 常 驻 程式 的 行列 ， 
然后 在 襄 行 的 前 面 加 [REMJ 的 字样 (记得 要 空 一 格 ) ， 
接著 将 该 档 储 存 起 来 芷 重新 疗 机。 这 时 你 可 以 发 现 ， 志 脑 
在 载 入 整个 环境 时 ， 就 不 会 去 呼叫 该 程式 常 驻 在 记 习 苯 内 
了 
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2 PINSALL DREAHMS GETTING STARTED 了 


和 CREDITS 
Pinbail Dreams PC was written by Spidersoft Limited: C 
Programming - Andrew Taylor Steve Marsden, Dave Co0ke, Kevin Howe ONTENTS 
Executive Producer - Steve Marsden 
Sound by - Dave Lowe 
Produced by - Barry Simpson 作 民 ED 思 | 本 Se 2 
Original Pinball breamsAmiga designed and written by Digital llusions CE AB. CONTENTS OFTHE 5 ee 
和 2 
CONTENTS OF THE BOX SYSTEM REQUIREMENTS RN 才 
Inside the game box you should fnd: 
al The game disk SCREEN STUTTER ae 4 
b) An instruction manual GAME PR 己 下 EGG 本 | 加 网 4 
C) Getting Started (which youre reading now) 
中 Anful-colour Pinball postcard INSTALLING THE GAME RN 4 
e) 太 Warranty Card RUNNING THE AM 车 4 
凡 A Pinball Dreams T-shirt offer leaflet and card 
ltyou are missing any oftheiiems fom thislistplease contactus atthe address THE MAIN MENU ss 4 
giveninthe "Troubleshooting” section and we wilsendyouthe missing itemfts). CONTROLS ANDC PLAYING THE GAME 5 
We willrequire proofofpurchase before any missing items can be despatched. HIGH SCORES 7 
SYSTEM REQUIREMENTS GENERAL INFORMATION RN 7 
Pinball Dreams will run on any PC or 100% compatible machine with the TROUBLESHOOTING 8 


following specification or higher 


Processor AT 80286 20Mhz (we recommend at least a 80386 
machine running at 33Mhz) 
MSDOS Version 3.3 
Hard Disk 2.5MB free Space required 
RAM 530K minimum 
Floppy Disk Drive 3.5" High Density 1.44MB 
Graphics VGA 256 colour mode (Werecommend a modern fast 
VGA card) 
Sound Sound cards : AdUib/Soundblaster 
Soundblaster 2 
Roland 


上 fyou are using a Roland SCC-1 sound card you will need to use the software 
Supplied with itto forcethe cardinto MT-32 emulation mode before you can run 
the game soUndcorrectly. Pleasenotethatthe gamerequifesahard disktorun 
-the game will NOT run from the floppy disks. 
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SCREEN STUTTER THE MAIN MENU 


Pinball Dreams may run slowly on Some PCs {inciuding PCs which clock at 
33Mhz or highen ifthe machine has alow speedVGA card. You can Simutate 
this effect by running your machine in non-turbo mode. You will see that the 
Screen will "stutter 0ccasionaily during play- 

Ifyour machine suffers from this effect and you do not wish to purchase a more 
modernVGA card then we recommend that you try playing the game with the 
in-game Sound switched off (re-run the game and select Function Key 1，No 
Sound Card ). fthis does not cure the problem then your only recourse is to 
purchase afaster VGA card. 


GAME PROTECTION 


You are permitted to install the game to your hard drive a maximum of three 
times, after which the disks will be rendered unusable and you should contact 
Usatihe address in the "Troubleshooting"” section to obtain a new copy Should 
YouU requife one， This is a _ measure of game protection which we are 
unfortunately forced to implement in an effort to cut down on ilegal software 
piracy. 

Weoffer afree replacement service forfaulty disks.， Please read the Trouble- 
shooting section for details. 


INSTALLING THE GAME 


Insert the floppy disk into your disk drive，Change to the disk drives path (A;， 
B: etcj,type INSTRALL and press RETURN 
e.g R: fIRETURN] 

INSTALL (人 RETURN]. 
Youwillbeaskedto enterthe directoryyouwishto placethe gameinto (adefault 
directory is offered)j, and for your name and serial number (found on Your 
warranty cardj. You willthen be asked to verify whether you wantto instail or 
not. Ifyouansweryes,thegamewilautomaticallyinstaNitselftoyourhard drive， 
otherwise it will quit back to the Dos prompt. 


RUNNING THE GAME 


Once the game has been Successfutly installed to your hard disk, simply make 


sure you are in the correct path, type DRERAMS and press RETURN 
e.g CDANPINBRALD [RETURN] 
DRERAMS [RETURN] 


This menuis usedto access any ofthe four Pinbailtables. You can also access 
the high score table from here - to do this press the SPACE bar, You will see 
themenufadeout andthehigh scoresfadein. Toreturntothe main menu press 
SPACE once again. 

Oncethe main menuis displayed,ifno keypresses are detected within a short 
period of time the high score table wil appear automatically。 The main menu 
willreappear after the same time period. 

To load atable, use the following keys: 

Function Key 1 - Ignition table 

Function Key 2 - Steel Wheel table 

Function Key 3 - Beat Box table 

Function Key 4 - Nightmare tabie 

Onceyouhave presseda Function Key,the screen willblankforafew seconds 
While the chosen table loads. 


CONTROLS AND PLAYING THE GAME 


Onceyouhaveloaded atableitwaits in“attract mode" Thisis wherethetable 
Scrolls up and down the screen automatically, waiting for you to start playing. 
The table will always go into this mode ifitis loaded but you are not playing it 
Tostartplaying you needto define how many players are going to play._ Upto 
8 players can play the game at any one time. To selectthe number of players 
you use the Function Keys as follows: 

Function Key 1 - + player game 

Function Key2 -2 player game 

through to 

Function Key8 - 8 player game 
Onceyouhaveseiectedthenumberofplayers,abaliwillbeloadedintothetable 
chute and play can commence， Each player has 3 balls per game. 

Use these keys to play: 

Key Action 

Cursor Down Pull back spring (release key to shoot ball) 

Left SHIFT Le 人 pper 

Right SHIFT Right fipper 

上 fyou are playing with more than 1 player gameplay proceeds as follows: 
Player 1 goes first and plays his frst ball， When he loses it itbecomes player 
2stur and he plays his frst ball, and so on. Whenthelast player has played 
andlosthis frstball play feverts backto player 1 whothen plays his second ball 
Play follows this pattern until all players have played each oftheir three balls. 
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Apar from the standard controls, the game has Some special features: 

人) Tting the table (Key - SPACE bar) 

Sometimes it can be Usefulto “push" or “shove"thetableto move the ball when 
iis not near the 而 ppers，To do this in the game press the SPACE bar. 
Remember notto usethis featuretoo manytimes as youwillend up “tilting"the 
table, the 伸 ppers will lock and you willlose your ballt 

2) Cycling light sets (Keys -left or right SHIFT) 

Imaginethe Situation whereyouhavelt3lights ofafourlightset. Youaretrying 
to light the remaining light but misjudge your aim and the ball heads for an 
alreadyilitight， Allis notlost! Usingtheleftorright SHIFT keys you can cycle” 
the lights in a clockwise direction so that each light moves one position to the 
ef meaning that f you are quick enough you can move the uniit light to the 
position where the bailis heading,lighting it and completing the set, gaining a 
bonus Scorel 

Only a few select sets of lights on each table are controllable in this fashion . 
Referto each tables guidelines to familiarise yourseilf with their cyclable light 
Sets. 

3) Pausing the game (Key - P) 

Ifyou needto haltthe game but do not wantto quitit asimpletap onthe P key 
Wil do the trick，To restart the game, press any key. 

外 Restarting the game (Key - ESO) 

Ifyou are having a bad game and want to start it again, lose the ball you are 
playing and wait untlanewballisioaded into the chute. Now pressESC. The 
table wilgo intothe "attract mode" (see abovej. To start another game, usethe 
Function Keys as before. 

Please note that when playing with muttiple players, all players games are 
restarted. 

5) Quiting the table (Keys - P, ESC, Y and N) 

上 fyou are playing atable but wishto play one ofthe others,followlthis sequence: 
Pausethe game with P. NOw press ESC. You willbe asked whether you really 
want to quit or not、If you do, pfess Y. if you change your mind press N. 

上 you press Y the table will fade out and the main menu will be loaded and 
displayed， Use the Function Keys as before to load a new tabile. ff you press 
N the game will go back to being paused.，Press any key to return to the 
gameplay. 

6} “Ooops 1loaded the wrong table" (Keys - ESC,Y and N) 

ffyoufindthat youveloaded atable by mistake, press ESC. You will be asked 
if you really want to quit，RPress Y or N. Pressing Y loads the main menu， 
Pressing N puts the table back into “attract mode”where you can use the 
Function Keys as before to start playing tf you change your mind. Here is a 
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Remember -aflashingjightisoftenahintasto whereyoucanpickup bigScores 
and Bonuses. 

Most Bonuses are notimmediately added to your score. When you lose a ball， 
they are added up and your score is updated. 

We will be using the following terms when describing each Pinball table's 
features: 

Ro-Over -This is a small switch which pokes through the surface of a 
Pinballtable. Itis shown as averticalmetal-colouredline and usually has alight 
above or belowiL Youenable its iight and pick up points or a bonus whenever 
the ball rolls over it, 

Target - Thisis asimple Switch which is built-in to solid sections (such 
as walls) of a Pinball table, Itusually has alight in front ofit，Hitting the switch 
with the ball turns on the light and may award points or a Bonus. 
Drop-Jargel  - These are basically the same as normal Targets. 

Passage - This is a channel that the ball can rollthrough. 

Ba 太 -Tap -Thisislikeasmall, dead-end Passage. Whenthe ballenters 
into a Ball-Trap, it will be held there for a shorttime while you pick up a Bonus 
Score. Ball-Traps can be Covered over (Where you cannot see the ball) aswell 
as being open {where you can See the bal. 

Lelters -Theseare actually ights in the shapeofletters. They makeup 
words on each Pinballtable and once you have 性 up the whole word,you score 
a Bonus. 

Ramps - These are like raised Passages. They carry a ball fom one 
position in aPinballtableto another. They are shown with solid grey entrances 
Which change to wire-frame guides half-way along the Ramp. You can also 
Shoot the ball under them. 

Tunnel -ATunnel is a passage that goes underneath a Ramp or 
another raised section of a Pinball table. 

Mu 话 Bonus “-ABonus which when collected multiplies your Bonus Score， 
You can collect Mult-Bonuses of X2, X3, X4, X5, X6, X7, X8 orX10 depending 
on the table. 

Mushroom :Acircular bumper which awards points when hit. 


TROUBLESHOOTING 


上 fyouexperience problems running the game after installing itthis may be due 
to either 

(al TSR programs sitting in memory. 

{b) Device drivers using up memory. 

The first test you should run is to check how much free memory is available. 


GETTING STARTED 


Summary of the controls: 


Key(S) Action 

Function Key 1 - Function Key 4 Load a Pinball table 

Function Key 1 - Function Key 8 Selectihe number of players 

Cursor Down Pull back the Spring (release key to 
shoot balh 

Leftt SHIFT Flip the le 代 下 pper 

Left SHIFT Cycle light sets clockwise 

Right SHIFT Flip the right 布 pper 

Right SHIFT Cycle iight sets clockwise 

SPACE bar Tit the table 

P Pause the game (press any key to 
restaf) 

ESC Quitatable (fin-game, and after paus 
ing) 

ESC Quita game {when the ball is in the 
chute) 


HIGH SCORES 


Whenyouhave playedagame and have scored ahigh score you willbe asked 
toenteryournameforthehighscoretable. Thereisaseparate high scoretable 
for each Pinball table. 

You are aliowed to enter 3 Iletters as Your name". To do this use theleft and 
right SHIFTS to cyclethrough the alphanumeric characters and the SPACE bar 
tosetor fi acharacter. Thetable willautomatically gointo “attract mode after 
you have entered your name. 

High Scores are Saved each time a Pinballtable is quit and the main menu is 
reloaded，Please note this is the ONLY time Scores are Saved. 


GENERAL INFORMATION 


The Jackpot is a collective Score Bonus which is built up by all players during 
agame. ltis resetto zero each time itis awarded to a player. 

LIGHTS - As there is insufficient room on each Pinball table for fuil text 
descriptions of each lghts feature, we Use these abbreviations: 


XXX 长 - Score xxx thousand points 
XB - Extra Ball 

DB - Double Bonus 

SB - Score Bonus 

HB - Hold Bonus 


GETTING STARTED 


From the DOS prompt, type CHKDSK and press return. Information on your 
hard drive will be displayed, and atthe bottom of the listthe available memory 
will be shown.， This should be 530K or more in order to run Pinball Dreams， 
ATSRprogramisaprogram whichrunsinthebackground after executing itself 
when you boot your computer，An example of a TSR (which stands for 
“Terminate Stay Resident) would be Fax receive software which youd have 
runningifyouwere Using a Fax Modem {so that you could receive faxes while 
doing Something else). 
ATSR program obviously uses up valuable memory whenitis running, Pinball 
Dreams maywellneedto usethe memorytheTSRfs)isfare usingsoanyTSR's 
should not be run when trying to ioad the game. You will usually fnd TSR's in 
Your Autoexec.bat file. Using a suitable text editor you should "REM'" each 
TSRto de-activateit Savethe newAutoexec.batfile,re-bootyourmachine and 
then attempt to load the game. 
ifthegame stillfailstoload andrun properly,the Device drivers may be causing 
the fault， These drivers are USually found in Your Config.sys flle. In the same 
Way that you de-activated the TSR's before, edit and Rem such drivers, Save 
out the new Config,Sys file, re-boot your machine and try to load the game. 
fihesetwomethods stlldonotalowyoutoloadandrunthegame properlyyou 
can try booting from a Dos Bootdisk. When you boot using this disk both the 
Autoexec.batand Config.Sys fles will be by-passed and your machine willboot 
with as “clean" a Dos environment as possible，The only thing to remember 
when using a Dos Bootdisk is that you will need to run any drivers (such as a 
Soundcard driver) that the game requires. 
To make a Dos Bootdisk, follow these instructions: 
1. Insertanew disk intoyourA': (orB: dependingon your configuration. In this 
Case, all furher mention of A: should mean BJ) 
2. From the C: prompt type: 
FORMRAT R: /S /N:9 /IT:40 - 1fusing a5.25" disk or 
FORMRAT RAR: /S /ZN:9 /ET:80 - iusing a3.5" disk 
3， When the disk has finished formatting press N when asked if you want to 
format another. 
4 When the drive lght goes out your Bootdisk is ready. 
To use the disk simply insert itinto the floppy drive and reboot your machine. 
The machine wil boot up to the A: prompt. Change to the C: and the game's 
directory and run the game as normal. 
上 you have further problems with Your Copy of Pinball Dreams PC, you can 
contact our Customer Service Department on {0235) 851533. 
lfyou need to return your copy of the game to us for any reason, please Send 
ttto the folowing address: 
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21st Century Entertainment Ltd. 
Westbrook Street 

Blewbury 

Oxfordshire 

OX11 9QB 

England 


Please note that for us to deal with a returned game quickly and efficiently we 
requirethat youhave completedthe enclosed Warranty Registration Form and 
sentittotheappropriate address as Soon afterthe date of purchaseofthe game 
as is possible. 
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IGNITION 


Thefollowing guidelinesrefertothe diagram below-. Goingfromtop 
to bottom of the table, we have: 


THE W-A-R-P ROLL-OVERS AND MULTI.BONUSES 


When you shoot a ballinto the table one ofthe W-A-R-P lights will 
beflashing. ifthe balltravels overtheflashing jights Rol-Overthen 


MULTHBONUSES 
WARP ROLL-OVERS 
LEFT PASSAGE 
500 DROP TARGETS 


ULGHT TARGETS 


BALL TRAP 


则 USHROOM 
BUMPERS 


INSIRLCTICN ALANULAL 


CONTENTS 

IGNITION .全 各 的 辣 后 全 1 
THE W-A-R-P ROLL-OVYERS AND MULTI.BONUSES 了 
THE L-l-G-H-T TARGETS 3 
THE LEFT PASSAGE 村 
THE 500 DROP-TARGET5S 3 
THE MUSHROOM BUMPERS 4 
THE BALL-TRAP ， 
THE "SPELLIGNTION"” DROP-TARGETS AND IGNITION TEXT 4 
THE F-U-E-L TARGETS 
THE SUN-RUN AND SUN LIGHTS 4 
STEELE WVHEEIL an 丽 全 请 疯 乓 全 6 
THE ARROYY ROLL-OYERS 6 
THE LEFT RAMP AND TICKET VALUES 7 
THE CENTRE RAMP AND CARRIER VALUES 7 
THE TOP BALL-TRAP 7 
THE TUNNEL 
THE MUSHROOM BUMPERS 8 
THE WHEEL 8 
THE S-T-E-A-M TARGETS 8 
RIGHT DROP-TARGETS 8 
THE RIGHT BALL-TRAP AND GREEN BONUSES 8 
BE 扩 芽 -已 OO 其 全 生生 的 本 0 各 1 生 部 10 
THE STAR ROLL-OVERS 10 
THE MUSHROOM BUMPERS 1 
THE LEFT RAMP AND THE TOUR BONUSES 11 
THE LEFT PASSAGE AND THE BONUS SCORE ARROWVS 1 
THE MIDDPLE RAMP 1 
THE MIDDLE TARGET 12 
THE MIDDLE TUNNEL AND THE FORMAT BONUSES 12 
THE RIGHT TUNNEL AND THE WHITE ARROYWY LIGHTS 12 
THE RIGHT RAMP AND THE BLUE ARROYWY LIGHTS 12 
THE RIGHT TARGET 1 
THE DOLLAR DROP-TARGETS 13 
NIGHTEM 人 RE 基 入 和 全 全 生生 全 生计 14 
THE TOP-LEFT BALL-TRAP 14 
THE D-L-E ROLL-OYERS 15 
THE MIDDLE BALL-TRAP 15 
THE MUSHROOM BUMPERS 15 
THE LEFT RAMP AND ITS ROMAN NUMERALS 16 
THE RIGHT RAMP AND ITS ROMAN NUMERALS 16 
THE GREEN TRIANGLE DROP-TARGETS AND THEIR BONUSES 16 
THE MUSHROOM DROP-TARGETS AND THEIR BONUSES 16 
THE RIGHT PASSAGE 17 
THE HOWYER-LEFT BALL-TRAP 17 
THE R-|-P TARGETS 17 
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You will automatically collect the first Multi Bonus {X2). 

Fach time you spell WARP by lghting up the four letters with the 
WARP Roll-Overs, you collecta Mult-Bonus. Youcan enable Mutti 
Bonuses of X2, X3, X4, X6 and X8 (in this orden. 
EachtimeyouspellWARPaftercollectingallthe Mufti-Bonuses you 
are aWarded 1 Milion points. 

This light set can be cycled clockwise Usingthe leftandrightfipper 
keyS. 


THEL-I-G-H-TTARGETS 


Eachtimeyou spellLIGHT by lighting upthefiveletters Youenable 
a Special Bonus. There are three Bonuses: 

Extra Ball This Bonus is enabled the fsttime youspelLIGHT. To 
collect 雍 shoot the ball into the Ball-Trap. 
WheneveranExtraBallhas been collectedthe“Launch Agaim lght 
Wil be l 

5Milion pointsThisBonusisenabledthe2ndtime youspellLGHT. 
To collect ib shoot the ball through the Left Passage. 

10 Milion points This Bonus is enabled the 3rd time you spell 
LIGHT. To collect 韦 shoot the ballthrough the Left Passage. 
After you have collected all three Bonuses, the 5 Milion and 10 
Milion point Bonuses will then “cycle” - je. the 4th time you spell 
UGHT, you enable 5 Milion points and so on . 


THE LEFT PASSAGE 


Eachtime you shootthe ballthrough the Left Passage you collect 
the 入 Score and enablethe next score、The Passage starts with a 
Scorevalue of 50 (50,000points) and cangoupto 2500 (2.500.000 
points), 

Every 20 seconds the highest enabled score value will become 
Unavailable, So be quick to collect the points as soon as you have 
enabled them. 
YoucanalsocollectotherBonusesherewhenyouveenabledthem 
elsewhere on the table (such as 5 Milion points)，Flashing arrows 
atthe entrance to the Passage indicate available Bonuses. 


THE 500 DROP-TARGETS 


Eachtimeyouhitoneoftheseyouareawarded50.000 points.Once 
both Drop-Targets have been enabled and youve collected their 
Score value they reset so that you can collect them again 
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THE MUSHROOM BUMPERS 


Each time you hit a Mushroom Bumper with the ball you are 
awarded 500 points. 


THE BALL-TRAP 


The 8al-Trap has four Score Bonuses to be collected: 

100,000 points 250,000 points 500,000 points 1.000,000 points 

了 To collectthe points simply shootthe ballinto the Ball-Trap. Doing 
this automatically enables the next available Score Bonus， 

Once you have collected allfour Score Bonuses the Ball-Trap will 
Teset back to 100,000 points. 
Youcanalsocollectotherbonusesherewhenyouveenabledthem 
elsewhere onthetable (such as Extra Ball). Flashing arrows atthe 
entrance to the Ball-Trap indicate available Bonuses. 


THEIGNITION DROP-TARGETS AND IGNITION TEXT 


Eachtimeyouenablethethree“Spellignition"lightsyouadd aletter 
to the IGNITION text，When you have lt up the whole word 
IGNITION you can collectithe Jackpot by Shooting the ballinto the 
Ball-Trap. 


THE F-U-E-L TARGETS 


Eachtimeyou spellFUEL bylighting up the fourletters you enable 
the Collect Fuel Bonus. Shootthe ballthrough the Left Passageto 
Collectthe Fuelandfytoanew Planet. The more Planets youvisit， 
the more points you can collect. 


THE SUN-RUN AND SUN LIGHTS 


Each time you Shoot the ball through the Sun-Run you enable a 
SUN iight，Each time you spell SUN a Bonus is enabled: 

Hold Bonus This is enabledthe firsttime you spellSUN. To collect 
让 shoot the ball through the Sun-Run again. 
Whenyouhavecollectedthe Hold Bonusthe“Bonus Held"light will 
be litto indicate t 

Score Bonus This is enabled the second time you spell SUN. To 
collect it shoot the ball into the Ball-Trap. 

Double-Score Bonus Thisis enabled the thirdtime you spell SUN. 
To collect tt shoot the ball through the Sun-Run again . 

Youalso score 1 8oost(10.000 points) eachtime you shootthe ball 
through the Sun-Run. 

Once you have enabled and collected aflthree Bonuses, they are 
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STEEL YWYHEEL 


Thefollowingguidelinesrefertothe diagram below. Goingfromtop 
to bottom of the table, we have: 


THE ARROYW ROLL-OVERS 


EachtimeyoushootaballintothetableoneofthethreeArrowlights 
will be flashing. fthe ball travels across the flashing Arrow's Roll- 


TOP BALL TRAP 


THE TUNNEL 


LEFT RAMP 


THE WHEEL 


CENTRE RAMP 


MUSHROOM 
BuUMPERS 


RIGHT BALL TRAP 


RIGHT DROP 
TIARGETS 


县 
STEAM TARGETS | 


GREEN BONUSES 避 ] 


CARRIER VALUES 


PINBALL DREAMS 5 


reset，You can tihen enable and collect the Score Bonus and 
Double-Score Bonus again, time after time. 


PINBALL DREAMS 


Over you will be awarded a Score Bonus，There are six Score 
Bonuses to be collected in this order 

1.000.000 points 2,000,000 points 3,000,000 points 5.000.000 
points 10,000,000 points 20,000,000 points 

Each time you enable all three Arrow lights you collect a Mutti 
Bonus. Youcancollect Mult-Bonuses ofX2,X3, X4， X5,X6andX7 
{in this order). 

Eachtime youlightup allthree Arrows after collecting allthe Multi- 
Bonuses you are awarded 1{ Million points. 

This light set can be cycled clockwise usingtheleftand right 和 pper 
keys. 


THE LEFT RAMP AND TICKET VALUES 


Shootingtheballupthe LeftRamp awardsthecurrentTicketValue. 
ThecurrentTicketValueis shown byoneofthe flashing blueTicket 
lghts in the stack above the Left Flipper. 

上 fyou shoot the ball up the Left Ramp repeatedly (time after time) 
you will be awarded 1,000,000 points. 

Eachtimethe balltravelsthe Rampyouareawarded 1 Bonus Mile. 


THE CENTRE RAMP AND CARRIER VALUES 


Shooting the ball up the Centre Ramp awards the current Carrier 
Value，The current Carrier Value is shown by one of the flashing 
yellow Wagon lights under the Centre Ramp. 
lyoushoottheballupthe Centre Ramp repeatedly {timeaftertime)} 
you will be awarded 1,.000,000 points. 

Eachtime theballtravels the Ramp you are awarded 1 bonus Mile. 


THE TOP BALL-TRAP 


The Top Bal-Trap is covered and lies just under the Left Ramp. 
上 fyou shootthe ballinto the Ball-Trap you can collectthe Bonuses 
which are shown as flashing triangular lights below (e.g.HBis 
flashing you will collect the Hold Bonus). 

Collectable Bonuses are: 

Double Bonus Score Bonus Hold Bonus Spin the Wheel 

上 fthere are no Bonusesflashing when you putthe ballintothe Ball- 
Trap you will increase the Jackpot value by a random amount 


THE TUNNEL 


The Tunnel is the Passage going under the Left Ramp and ii 
entrance isto the left of the Ball-Trap. 
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ffyou shootthe balHthroughthe Tunnelyou will enablethe WHEEL 
and the Extra Carrier features， You can also collect an Extra Ball 
here when the XB light is lt or the Jackpot when the JP light is 尼 
When you have collected the Extra Ball the "Back On Track "light 
willbe Ito indictate it. 


THE MUSHROOM BUMPERS 


THE WHEEL 


Each time You hit a Mushroom Bumper with the ball you are 
awarded 500 points. 


Youcanspinthe Wheelibyshootingthe ballthroughthe Tunneland 
then into the Top Ball-Trap. On the Wheel are Six Bonuses: 


X-Ball -Awards an Extra Ball 

1000K -Awards { Milion points 

Jack - Awards the Jackpot 

2000K -Awards 2 Milion points 
Ticket - Enables the next Ticket value 


3000K -Awards 3 Million points 

Each Bonus on the Wheel has a light on its left-hand side. These 
lights willbe shown one afterthe othervery rapidly and after ashort 
While they will slow down and one will be leftt- this indicates your 
Bonus. 


THE S-T-E-A-M TARGETS 


EachtimeyouspellSTEAMbylightingupthefivelettersyouenable 
the next Ticket value forthe Left Ramp. 


RIGHT DROP-TARGETS 


Eachtimeyoulight up allthree white Drop-Targets you enable the 
next available Green Bonus. 
Thefollowing Bonusfeatures arealsoenabledfromthe RightDrop- 


Targets: 

Hold Bonus -The firsttime all three lights are 尼 
Score Bonus -The secondtime all three lights are 尼 
Double Bonus - The third time allthree lights are 放 
Jackpot -The fourth time alithree lights are 尾 


Thesefour8Bonusfeatures arethen cycledi.e.theffthtime allthree 
lights are ltyou enable the Hold Bonus and so on- 
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BEAT-BOX 


一 一 一- 一 -~ 
Thefollowing guidelinesrefertothe diagram below. Goingffromtop 
to bottom of the table, we have: 


THE STAR ROLL-OVERS 


Each time You enable all three red Star lights you collect a Mutti- 
Bonus. You can enable Mutti-Bonuses of X2, X3, X4, X6, X8 and 


STAR ROLL-OVERS 


MUSHROOM 
BUMPERS 


LEFT RAMP 
MIDDLE RAMP 
RIGHT RAMP 


MIDDLE TARGET 


MIDDLE TUNNEL 
LEFT PASSAGE 
RIGHT TUNNEL 
RIGHT TARGET 


DOLLAR DROP 
TARGETS 
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THE RIGHT BALL-TRAP AND GREEN BONUSES 


The Right Ball-Trap is covered and lies in-between the ball chute 
and the Right Drop-Targets. Shooting the ball into the Right Ball- 
Trap awardstheflashing Green Bonus Feature. The Bonuses are: 
EnablethenextCarrierValue 1 Million points EnablethenextTicket 
Value 5 Million points An Extra Ball 

Ifthere are no Green Bonuses ltthen you willincreasethe Jackpot 
value by a random amount, 


PINBALL DREAMS 
Xit0 (mn this orden. 


Each time you light up the three Star lights after collecting all the 


Multi-Bonuses you are awarded a Double Bonus. 


Thislight set can be cycledclockwise usingtheleftandright Flipper 


keyS. 


THE MUSHROOM BUMPERS 


Each time you hit a Mushroom Bumper with the ball you are 
awarded 500 points， 


THE LEFT RAMP AND THE TOUR BONUSES 


Shootingthe ballupthe Left Ramp awards the current TourBonus. 
There are three Tour Bonuses to collect: 

Europe Tour -Awards 500,000 points 

USA Tour -Awards 1,.000,000 points 

Big World Tour -Awards 2,000,000 points 

Thecurrent TourBonusis shown by aflashing circular blue iight at 
the entrance to the Left Ramp. You do not have to enable and 
collect the Bonuses one at atime - iis possible to light all three 
Bonuses in any order and then collect them. 

Collecting the Big World Tour Bonus enables the Jackpot. 


THE LEFT PASSAGE AND THE BONUS SCORE ARROVWS 


Shootingthe ballinto the Left Passage awards the currentfiashing 
red Arrow Bonus Score，There are six Arrow Bonuses to collect: 


Score Bonus -Awards arandom Score Bonus 

Double Bonus -Awards twice the random Score Bonus 

Hold Bonus -Enables the Bonus Held feature 

Extra Ball -Awards an Extra Ball 

Jackpot -Awards the Jackpot 

Mega Hit -Awards the increasing Score value shown in 
the panel 


上 fno Bonuses are lt then shooting the ball into the Left Passage 
increases the Jackpot by a random amount. 

Ifthe Extra Ballis Collected the “Hit The Charts" iight will enable to 
indicate 让 


THE MIDDLE RAMP 


Each time you shootthe ball up the Middie Ramp you enable one 
ofthe three green Arrow lights. Each time youlight all three Arrow 
lights you enable the LP/CD/MC Bonus and one of the following: 
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134 


Hold Bonus Double Bonus Score Bonus 
Thesetihree Bonuses cycle sothatthefourthtimeyoulightallthree 
Arrows you enable LP/CD/MC and Hold Bonus, and so on. 


THE MIDDLE TARGET 


Hitting the Middle Target with the ball enables The Europe Charts. 
ThebluearrowbelowtheTargetwilflashandyouwillcollect10,000 
points, Shooting the ballinto the Middle Tunnel will now awardyou 
the next number in the Europe charts， 
Notethatyouhavetoenablethetargetfor each numberinthe chart 
{e. 6 times). 


THE MIDDLE TUNNEL AND THE FORMAT BONUSES 


Shooting the ball through the Middle Tunnel awards the current 
Format Bonus. The current Format Bonus is shown by aflashing 
circular green light from the set under the entrance to the Middie 
Tunnel. There are fve Format Bonuses to collect, as follows: 


Single -Awards 100,000 points 
Video -Awards 250,000 points 
Maxi 12" Single “- Awards 500,000 points 
CDILP/MC -Awards 750,000 points 
Movie -Awards 1.000,000 points 


Shooting the ball here willalso awardyouthe nextnumberin either 
the Europe orUSA Chartsifyouhave enabledthem (numbers 6, 5， 
4, 3,20r1). 

Reaching number 1 in any Chart awards 5,000,000 points. 

Once the ball has gone through the Tunnel it will reappear in the 
Mushroom Bumpers area. 


THE RIGHT TUNNEL AND THE WHITE ARROW LiGHTS 


Eachtime youshootthe ballinto the Right Tunnelyou enable one 
ofthethree White Arrow lights. Light alithree Arrowsto enablethe 
Movie Bonus and one ofthe following: 

Double Bonus Extra Ball Mega Hit 

These Bonuses cycle so that the fourth time you light up al three 
Arrow lghts you enable Movie and Double Bonus, and so on， 


THE RIGHT RAMP AND THE BLUE ARROW LIGHTS 


Shooting the ball into the Right Ramp enables the Single bonus. 
Also, eachtime you shootthe ballinto the Right Ramp you enable 
one of the three btue Arrow lights just under the Ramp entrance. 


21stCENTURY ENTERTAINMENT 
NIGHTMARE 


Thefollowing guidelines referto the diagram below. Goingfromtop 
to bottom of the table, we have: 
THE TOP-LEFT BALL-TRAP 


This Ball-Trap is covered. Shooting the bail into the Top-Left Ball- 
TrapawardsyoutheflashingredBonusfromthe Cross stackonthe 


TOP BALL TRAP 
DIE ROLL OVERS 
MIDDLE BALL TRAP 交 


LEFT RAMP 
MUSHROOM 
BUMPERS 
RIGHT PASSAGE 


MUSHROOM DROP 
TARGETS 
GREEN TRIANGLE  ， 
DROP TARGETS 并 


RIGHT RAMP | ， 
LOWER BALL TRAP 


RIP TARGETS 
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EachtimeyoulightallthreeyouenableaFormatBonus,asfollows: 


Video -Enabled the firsttime you light all three Blue 
Arrows. 

Maxi 12" Single “- Enabled the second time you light allthree 
Blue Arrows， 


These Format Bonuses cycle, sothatthethird time youlight up all 
three blue Arrow jights you enable the Video Bonus, and so on. 


THE RIGHT TARGET 


Hitting the Right Target with the ball enables the USA Charts. The 
blue arrow to the left of the Target wil fash and you will collect 
10.000 points，Shooting the ball into the Middie Tunnel will now 
award You the next number in the USA Charts. 
Notethatyouhaveto enablethetargetforeach numberinthechart 
(le. 6times). 


THE DOLLAR DROP-TARGETS 


Each time you light up all three white Dollar Drop-Targets you 
enable a Tour Bonus, as follows: 

Europe Tour - Enabled the ffrsttime all three lights are 性 
USA Tour -Enabledthe secondtime allthree lights arejit 
Big World Tour “- Enabled the third time all three lights are 并 
These Bonuses are cycled so that lighting up all three lights for a 
fourth time enables Europe Tour and so on. 


PINBALL DREAMS 


leftrhand side ofthe table. You can also collect the Double Bonus 
here when its enabled (the triangle DB light will be 者 . 
There are fwe red Bonuses to collect 


Extra Hour -Awards an extra Roman Numeral Score 
Bonus -Awards a random Bonus Score 

Hold Bonus - Enables the Bonus Held feature 

Extra Ball -Awards an Extra Ball 

10 Million -Awards 10,000,000 points 


Whenthe Locklightis Itshootingthe ballinto the Ball-Trap causes 
anotherballto be placedinthe Chute readyforyoutotry and collect 
the Multi-Jackpot in the Middle Ball-Trap,， 


THE D-IL-E ROLL-OVERS 


Eachtimeyouspell DIE bylighting up the three letters with the DIE 
Roll-Overs, you collect a Multi-Bonus, You can enable Muki Bo- 
nuses of X2, X4, X6, X8 and X10， 

Collecting the X6, X8 and X10 Multi-Bonuses also enables the 
Double Bonus feature，Collecting X10 Mulii-Bonus enables the 
Double Bonus and Extra Ball features. 


THE MIDDLE BALL-TRAP 


This Bal-Trap is covered and is situated under the Left Ramp. 
Shootingtheballintothe Middle Bal-Trap awardsyouthe following 
Bonuses iftheyare enabled (indicatedbytheflashingtriangleights 
underneath the Bal-Trap) in this order' 

Score Bonus Extra Ball Jackpot Super Jackpot 

When an Extra Ballis awarded the XB light will enable to indicate 
it 

You can also enable the Ball-Lock by shooting the ball into the 
Middle Ball-Trap threetimes. The firsttime you shootit willenable 
theiNIT (initiate) light， The second time willfx the INIT ight， The 
thirdtime you shoot it will activate the Ball Lock. 

When Bal-Lock is activated {the Lock lights for the Top-Left Bal|- 
Trap and Lower-Left Ball-Trap will be 询 , shoot the ball into either 
ofthese Trapsto putanewballinthe Chute. Nowaimforthe Middie 
Ball-Trap to collect the MuH Jackpot (Jackpot x2). 


THE MUSHROOM BUMPERS 


Each time You hit a Mushroom Bumper with the ball you are 
awarded 1000 points. 


1 


16 21stICENTURY ENTERTAINMENT 


THE LEFT RAMP AND ITS ROMAN NUMERALS 
Shooting the ball up the Left Ramp awards 50,000 points and 
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to the Left Passage). 


THE RIGHT PASSAGE 


increases the Jackpot by a random amount. 

上 one of the Roman Numerals in the left stack is fashing then 
Shooting the Left Ramp will enable 让 _Enable all the Roman 
Numerals (in both left and right stacks) to reach Midnight. 

When Midnight is active you will be awarded 5,000,000 points on 
the Ramp for a limited time period， Reaching Midnight also 
aciivates the Hurry-Up feature on the Right Passage， 

ffyou shoot the ball up the Left Ramp eight seconds or iless after 
Shooting the Right Ramp you are awarded +,000,000 points. 


THE RIGHT RAMP AND ITS ROMAN NUMERALS 


Shooting the ball up the Right Ramp awards 50,000 points and 
increases the Jackpot by a random amount. 

上 fone of the Roman Numerals in the right stack is flashing then 
Shooting the Right Ramp will enable iL_Enable all the Roman 
Numerals (in oth left and right stacks) to reach Midnight. 

When Midnight is active you will be awarded 5,000,000 points on 
the Ramp for a limited time period， Reaching Midnight also 
activates he Hurry-Up feature on the Right Passage. 

1you shootthe ball up the Right Ramp eight seconds orless after 
Shooting the Left Ramp you are awarded 1,000,000 points. 


THE GREEN TRIANGLE DROP-TARGETS 


Each time you light up all five green Triangle Drop-Targets you 
enable one of the following Bonus features: 

Score Bonus Extra Ball Super Jackpot 

These Bonuses are Collected in the Middle Ball-Trap and once 
enabled their indicator lights will fiash under the Trap. 

These Bonuses cycle, so that when you light up all fve Triangle 
Drop-Targets for the fourthtime you will enable Score Bonus, and 
S0 0n. 


THE MUSHROOM DROP-TARGETS AND THEIR BONUSES 


Eachtimeyoulightupallthree Mushroom Drop-Targetsyouenable 
ared Bonus feature. There are five red 8onuses: 

Extra Hour Score Bonus Hold Bonus Extra Ball 10 Million 
TheseredBonusesare collectedinthe Top-LeftBall-Trapandonce 
they are enabled their indicator lghts will flash {these lights are 
Showninthe Cross stack on the left-hand side under the entrance 


Shootingtheballthroughthe Right Passageawardsthe currentred 
8Bonus from the Coffin stack on the righthand side of the tatble. 
Shooting the ball through the Right Passage when Hurry-Up has 
been enabled (uponreaching Midnight) awardsthe score as shown 
in the Score panel. 

并 you shootthe ball thfroughthe Right Passage so that ittravels up 
and over the DIE Roll-Overs and then down the Left Passage (a 
“Loop") you are awarded 1,000,000 points andthe next red Bonus 
in the Coffin Stack is enabled. 


THE LOWER-LEFT BALL-TRAP 


Shootingtheballintothe Lower-LeftBall-Trap raisestheJackpotby 
arandom amount. 

Ifthe Spin lght is ltthen shooting the ball into the trap will rapidly 
cyclethroughthe Mysteryspin Bonuses. Thecyclingwillslowdown 
and you will collect one of the following Bonuses: 

100,000 points -Awards 100.000 points 


Hold Bonus -Enables the Bonus Held feature 

3 Milion -Awards 3,000,000 points 

10 Milion -Awards 10,000,000 points 

Return-Laneslt -EnablestheHurry-Upand ExtraBallfeatures 

Extra Ball -Awards an Extra Ball 

Catch Up -Doublesyourscoreoraddsthe highest player 
Score to Your 0OWn 

Jackpot -Awards the Jackpot 


When an Extra Ballis awardedthe XB Nght will enable to indicate 
让 

Whenthe Locklightist shootingthe ballintotheBall-Trap willhold 
tthere and place anew ballin the Chute ready for youtotry and 
collect the Multi-Jackpot from the Middle Ball Trap. 


THE R-I-P TARGETS 


Each time you spell RIP by enabling the three letters you wii light 
up aletter of GRAVEYARD.， When you have spelt the complete 
word you will enable the Jackpot, 

bghting RIP also enables the Spin feature in the Lower-Left Bal- 
Trap. 
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